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1 Kullanici Kilavuzu

Bu kullanici kilavuzu, Erasmus+ Projesi “E-Stories — Goég¢men Universite
Ogrencilerinin Dil ve Teknoloji Kullanim Becerilerinin Desteklenmesinde Dijital
Oykileme” kapsaminda konsorsiyum tarafindan olusturulan 8 modullik ¢evrim igi

kursun bir parcasidir.

Kullanici kilavuzu, kullanicilarin ¢evrim igi kurs platformunda nasil ilerleyeceklerini

gOsterir ve bu platformun 6grenme ve 6gretme amaciyla nasil kullanilacagini aciklar.

Platforma erisim icin kullanicilarin hesap olusturmasina gerek yoktur ve erisim
tamamen Ucretsizdir. Dolayisiyla platform, herkes igin her yerden ve her zaman

erisilebilir durumdadir.

Cevrim ici kurs platformuna buradan erigebilirsiniz:https://Ims.e-stories.com.tr/

1.1 Giris

E-Stories e-6grenme platformu, dil ve teknoloji kullanim becerilerini gelistirmeye
yonelik bir yontem olarak dijital dyktulemeye odaklanan 8 modulltk bir ¢evrim igi kurs
sunmaktadir. igerik; hem &grenciler hem de egitmenler icin hazirlanmis égretici
videolar, sunumlar, kisa sinavlar, 6devler ve ek 6grenme kaynaklari igermektedir.
Kullanicilar, modern dijital araclar ve oykuleme tekniklerini kullanarak kendi dijital
oykulerini nasil planlayacaklarini, yazacaklarini, treteceklerini ve duzenleyeceklerini

ogrenirler.

Platformun baslica amaglari; gé¢gmen veya uluslararasi Universite 6grencilerinin ev
sahibi Ulke dilindeki yeterliliklerini ve dijital okuryazarliklarini geligtirmelerine destek
olmak, egitmenlere dijital Oyklu anlatimini derslerine entegre edebilmeleri igin
pedagojik kaynaklar sunmak ve vyaratici, yansitici ve kapsayici 6drenme

uygulamalarini tegvik etmektir.

Platform onemlidir ¢linku dil 6grenimini dijital yaraticilikla birlestirerek kullanicilarin
kisisel deneyimlerini ifade etmelerini, iletisim becerilerini guglendirmelerini ve
Oyklileme yoluyla 6zguven kazanmalarini saglar. Ayrica, aktif katihmi, kaltlrlerarasi
diyalogu ve elestirel dusinmeyi tesvik ederek 6grenmeyi daha ilgi ¢gekici ve anlamli

hale getirir.
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1.2 Ana Sayfa

E-Stories ¢evrim igi kurs platformunun ana sayfasina hos geldiniz!

E-Stories | Digital Storytelling LMS
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For Students
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Dijital Gykiilerle Dil Language Learning through Sprachenlernen durch H ExpéBnon tn Mwooac Uéenje jezika putem Aprendizaje de lenguas a
Ogrenimi Digital Storytelling digitales Eow e Wneuaxi digital i j través de la narracion
Geschichtenerzihlen Agriynong digital
For Educators
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Dijital Oykillerle Dil Language Teaching Sprachenlehren durch H Abaokahia g Mbooag Poducavanje jezika putem Ensefianza de lenguas a
Ogretimi through Digital Storytelling digitales péow TG Wneraxr digitalnog pripovedanj través de la narracién
Geschichtenerzihlen AgRynong digital

Bu sayfada hangi kurs Uzerinde ¢alismak istediginize karar verebilirsiniz.

Kurslar; ingilizce'nin yani sira proje ortaklarinin dilleri olan Tiirkge, Almanca,
Yunanca, Sirpga ve ispanyolca dillerinde, é6grenciler ve egitmenler igin ayr bir

sekilde sunulmaktadir.

1.3 Ogrenciler icin Kurslar

Egder bir (gé¢men/uluslararasi) oOgrenciyseniz ve E-Stories ¢evrim i¢i kursu
araciligiyla dil ve teknoloji kullanim becerilerinizi gelistirmek istiyorsaniz, tercih
ettiginiz ya da o6grenmek istediginiz dilde sunulan ogrencilere yonelik bir kursu
secebilirsiniz.

E-Stories | Digital Storytelling LMS

For Students
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Dijital Oykalerle Dil Language Learning through Sprachenlernen durch H Expé®non e Mbooag Uéenje jezika putem Aprendizaje de lenguas a
Ogrenimi Digital Storytelling digitales éow e Wngtaxr digitalnog pripovedanj través de la narracién
Geschichtenerzhlen Agriynonc digital

For Educators
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Dijital Oykdilerle Dil Language Teaching Sprachenlehren durch H Abaokadia tng Mwooag Poduéavanje jezika putem Ensefianza de lenguas a
Ogretimi through Digital Storytelling digitales péow TG Wnepraxr digital ipovedanj; través de la narracién
Geschichtenerzahlen Agrynong digital
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Latfen calismak istediginiz kursu, ilgili kutuya tiklayarak segin. Kursun dogru hedef
grup igin (6grenciler veya egitmenler) ve tercih ettiginiz dilde (ingilizce, Tirkge,

Almanca, Yunanca, Sirpca veya ispanyolca) oldugundan emin olun.

1.4 Egitmenler icin Kurslar

Eger bir egditmenseniz ve E-Stories kurs icerigini 6gretim amacl kullanmak
istiyorsaniz, tercih ettiginiz ya da ogrencilerinizin 6grenmek istedigi dilde sunulan

egitmenlere yonelik bir kursu segebilirsiniz.

E-Stories | Digital Storytelling LMS
For Students
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Ogrenimi Digital Storytelling digitales Wéow e Ynepraxri Jigitalnog pripovedanj través de la narracién
Geschichtenerziiblen Agrynong digital

For Educators
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Dijital Gykdlerle Dil Language Teaching Sprachenlehren durch H Aaokahia Te Mwooag Poducavanje jezika putem Ensefianza de lenguas a
Ogretimi through Digital Storytelling digitales péow TG Wnepiawr digitalnog pripovedanj través de la narracion
Geschichtenerzahlen Agrynong digital

Latfen galismak istediginiz kursu, ilgili kutuya tiklayarak segin. Kursun, hedef kitlenize
(dgrenciler veya egitmenler) uygun ve tercih ettiginiz dilde (ingilizce, Turkge,

Almanca, Yunanca, Sirpca veya ispanyolca) oldugundan emin olun.
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1.5 Kurs Icerigi
Tercih ettiginiz ¢evrim igi kursu segtiginizde, kursun igcinde sekiz modul bulacaksiniz.

Moddller, dijital oykuleme yontemiyle bir dili 6grenmenize veya 6gretmenize yardimci

olur.

Moduller asamali bir sekilde yapilandiriimigtir, ancak her biri tek basina ve istenilen
sirayla da kullanilabilir. Bu, kurs materyallerinin bireysel olarak kullaniimasina olanak

tanir.

Dijital Oykiilerle Dil Ogrenimi
> Modiil 1: Dijital Gykiilemeye Giris Expand all
> Modiil 2: Oykii Ogeleri ve Yapisi
> Modiil 3: Dijital Oykiileme igin Araclar ve Teknolojiler
> Modiil 4: Dijital Oykiileme igin Yazma

Modiil 5: Dijital Oykiileme icin Gérsel ve isitsel
Ogeler

> Modiil 6: Senaryo ve Hikaye Panosu Olusturma

> Modiil 7: Dijital Oykiiler Olusturma ve Diizenleme
Modiil 8: Dijital Oykiilerin Paylasiimasi ve Uzerine
Yansitma

1.5.1 Modil 1: Dijital Oykilemeye Giris

Modul 1, dijital dykuleme yonteminin temel kavramlarina giris yapar ve bu yontemin

dil 6grenimi ile teknoloji kullanimi baglamindaki 6nemini ele alir.

1.5.2  Modul 2: Oyki Ogeleri ve Yapisi

Modul 2, bir dykinin temel dgelerine ve yapisina genel bir bakis sunar. Ayrica

yapilandiriimig bir 6ykinun alaka duzeyine iliskin icgoruler saglar.
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1.5.3 Modiil 3: Dijital Oykileme icin Araclar ve Teknolojiler

Modul 3, dijital dykilemenin teknik araglarla olan iligkisini ele alir. Goruntu, ses ve
etkilesimli ogeler kullanarak bir hikayenin dijital ortamda nasil anlatilabilecegine
yonelik cesitli araglar tanitir. Hikdye panosu olusturma ve dykuyl planlama igin farkl
araclar gosterir. Ayrica cep telefonu kullanarak dijital dyka olusturmayr mimkun kilan

mobil uyumlu araglara genel bir bakis sunar.

1.5.4 Modul 4: Dijital Oykileme icin Yazma

Modil 4, o6yki metninin énemine odaklanir. Oykiniz igin senaryo yazma,
yapilandirma ve uygun ton kullanimi konularinda rehberlik eder. Planlama ve yazma

asamalari dahil olmak Uzere, ilk fikrin gelistiriimesi strecinde destek sagdlar.

1.5.5 Modil 5: Dijital Oykiileme icin Gorsel ve isitsel Ogeler

Modul 5'te gorsel ve isitsel dgelerin dijital dyklilemedeki énemi ele alinir. Resim,
muzik, ses, seslendirme ve yapay zeka araclarinin nasil segilecegine iligkin bilgiler

sunulur.
1.5.6 Modul 6: Senaryo ve Hikaye Panosu Olusturma

Moddul 6, senaryo ve hikaye panosu olusturma sureglerini ve bunlarin dijital dykileme
acisindan neden 6nemli olduklarini agiklar. Katiimcilara senaryo ve hikaye panosu

hazirlama agsamalarinda rehberlik eder.

1.5.7 Modil 7: Dijital Oykiiler Olusturma ve Diizenleme

Modul 7'de, dijital oykulerin Uretimi ve duzenlenmesi ele alinir. Dijital bir dykinun
nasil olusturulacagi ve duzenlenecedi adim adim agiklanir. Dijital dykileme surecinin

son asamalarinda nasil ¢alisiimasi gerektigi gosterilir.
1.5.8 Modil 8: Dijital Oykilerin Paylasilmasi ve Uzerine Yansitma

Dersin son moduli olan Modul 8, bir dykiylu anlatmanin ve paylasmanin énemini ele
alir. Bir hikayenin nasil paylasilacagi, nasil geri bildirim verilecegi ve geri bildirimin
nasil alinacagi hakkinda bilgi sunar. Son olarak, kendi dykileme surecinizi nasil

yansitacaginizi 6grenmenizi saglar.



E-Stories

. Gécmen Universite Ogrencilerinin Cx:
5@@@@)@@ Dil ve Teknoloji Kullamim

Becerilerinin Desteklenmesinde Dijital Oykiileme

1.6 Kurs materyalleri

Her modul ayni materyal yapisina sahiptir.
Asagida, érnek olarak dgrenciler igin Modul 1 icerigini gorebilirsiniz.

¥ Modiil 1: Dijital Oykiilemeye Giris

Collapse all

Module 1: Introd

igital Storytelling

Partaf
Wark Packsge 3: & Mocule Cnine Course

YouTube ayarlanndan 'Altyazilar’ bolumiini agip dili Turkge olarak secerek videoyu
Tarkge altyazili takip edebilirsiniz.

i
te] Sunum
Kisa Yoklama
(Z) Odev

Daha Fazla Kaynak icin Tiklayimiz.

Tard

Konu ve Erigim Baglantisi

Hikayelerle 6grenme: Hikayelere dayali 6gretim, 6grenim ve
degerlendirmenin basanya etkisi

Makale

RIJITA
i OYKU

@ DURAX TURGUT

1.6.1 Tanitim videosu

ilk olarak, modiliin tanitim videosu karsiniza ¢ikmaktadir. Video ingilizce Gretilmistir,
ancak altyazilari tercih ettiginiz dilde goruntuleyebilirsiniz.
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Videoyu baslatarak bunu yapabilirsiniz (oynat digmesine basin), YouTube
ayarlarindan ‘Altyazilar’ bolimund agip dili Turkge olarak segerek videoyu Tirkge

altyazili takip edebilirsiniz.

E-Stories
Digital Storytelling in Supporting Immigrant University Students'
Language and Technology Use Skills

ERASMUS+ KA220-HED
Cooperation Partnerships in Higher Education

WEITERE VIDEOS Ref. No.: 2023-1-TR01-KA220-HED-000167303

b ) 000/25 B & Youlube T2

1.6.2 Sunum
Videodan sonra modull igerigi hakkinda dnemli bilgiler iceren bir sunum (PDF belgesi)
bulacaksiniz. Belgeyi indirebilir ve slaytlari inceleyebilirsiniz.

Dijital Oykdlerle Dil Ogrenimi / Modiil 1: Dijital Oykiilemeye Giris / Sunum

&) Sunum

=  E-Stories Gdgmen Universite Ogrencilerinin Dil ve T... 1 712 -

Gégmen Universite
Ogdrencilerinin Dil ve
Teknoloji Kullanim
Becerilerinin WP3

Desteklenmesinde Dijital Oykiilemeye Girig
Dijital Oykiileme

Ogrenciler igin

Yidksekdgretim .
ERASMUS+ Paderborn Universitesi

KA220-HED - Denartment

Yilksekdgretimde isbirligi RIS A \

ortakliklari WiP3 m— UNIVERSITAT
|Pad Busines e Humen L

P— araclinais S PADERBORN

2023-1-TRO1-KA220-HED-000167303

Siire:

31.12.2023 - 30.12.2026 (36 ay) prot. Dr. Marc Beutner
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1.6.3 Kisa Yoklama
Sunumdan sonra, bu modulun igerigi hakkinda goktan se¢gmeli U¢ soru igeren kisa bir
sinav bulacaksiniz. Bu, igerik hakkinda bilgi edinip edinmediginizi kontrol etmenize

yardimci olacaktir.

Burada soruyu ve siklari gorebilirsiniz. Birden fazla cevabi olan sorular olabilir. Bu

durumda birden fazla segenegi isaretleyiniz.

Yanitinizin dogru olup olmadiginizi gérmek igin "Onay" kutusuna basin. Olgek, kag
dogru cevabiniz oldugunu gosterir. Bu soruyu tekrar yanitlamak isterseniz, “Yeniden

Dene” butonuna basabilirsiniz.

Sag taraftaki ok butonuna tiklayarak bir sonraki soruya gegin.

Dijital Oykiilerle Dil ©grenimi / Modiil 1: Dijital Oykiilemeye Giris / Kisa Yoklama

Kisa Yoklama

Verilen bilgilere gére éykl anlatiminin temel amaci nedir?
QO Bir topluluk duygusu olugturmak
O Mesaiji gesitli iletisim araglar araciligiyla gelistirmek
QO Tarihi kayitlan korumak

QO Seyirciyildinleyiciyi eglendirmek

@ Kontrol Et °

©oo

1.6.4 Odev
Bilginizi derinlestirmek ve teorik icerigi uygulamaya dokmek icin modulin 6devini
yapmayl deneyebilirsiniz. Bu sayede ogrendiklerinizi  uygulayabilir ve

pekistirebilirsiniz.
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Dijital Oykdlerle Dil Ogrenimi / Modul 1: Dijital Oykilemeye Giris / Odev

= Odev

Kisisel dykiileme ile ilgili deneyimlerinizi ve bunun 6grenme lizerindeki etkisini anlatin.

Oykiileme yoluyla unutulmaz bir deneyiminizi paylasin (hikdye anlaticisi veya dinleyici olarak).
Bu deneyimden ne 6grendiniz veya bu deneyim size ne hissettirdi?

Oykilemeyi 8grenme siireglerinizde nasil kullandiniz veya gelecekte nasil kullanabilirsiniz?
Hangi zorluklar veya faydalari 6ngdriyorsunuz?

Sl WEIVE =

Oykiilemeyi 8§renme siireclerine daha etkili bir sekilde entegre etmenin bir yolunu belirleyin.

Dilerseniz calismalarinizi bizimle paylasabilirsiniz: estories.project@gmail.com

Yanitlarinizi belirtilen e-posta adresine gondererek paylaginiz.

1.6.5 Ek Kaynaklar

Son olarak, videolara veya yazili kaynaklara ydnlendiren baglantilar seklinde ek
kaynaklar bulabilirsiniz. Cevrim ic¢i kursun materyalleri her modulde kapsaml bilgiler
sunmakla birlikte, 6grenme ya da Ogretme surecinizi desteklemek amaciyla

inceleyebileceginiz ek kaynaklara sahip olmaniz faydali olacaktir.

Daha Fazla Kaynak i¢in Tiklayiniz.

Tiri Konu ve Erisim Baglantisi

Mot Hikayelerle 6grenme: Hikayelere dayali 6gretim, 6grenim ve
akale
degerlendirmenin basariya etkisi

@
Video OYKU 4

°
QiJiIALb: ‘fﬂ )

f u'l“‘n v | @gencbeyinlernet

: i,
@ BURAK TURGUT \.' “J
Biligim Teknolojileri Ogretment \

Ekrandaki oynat butonuna tiklayarak videoyu izleyebilirsiniz.

Baglantiya tiklayarak metni okuyabilirsiniz; baglanti yeni bir pencerede agilir.
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1.7 Son

E-Stories ¢evrim igi kursu, dijital oyklileme yontemiyle dil 6drenmek isteyen
ogrenciler ile bu yontemi ogretim ortamlarinda kullanmayr amacglayan o6gretmenler

icin tasarlanmistir.

Modadller; bilgi icerikleri, testler ve ek materyallerle desteklenmis olup, kullanicilarin
bireysel 6grenme ve ogretme sureglerini kendi ihtiyacglarina gore tasarlayabilmelerine

olanak saglayacak bigimde yapilandiriimigtir.

E-Stories projesiyle ilgileniyorsaniz, lltfen proje web sitesini ziyaret ediniz: https://e-

stories.com.tr/

Herhangi bir sorunuz, geri bildiriminiz veya paylagsmak istediginiz bir konu varsa,
lGtfen proje koordinatoruyle e-posta aracihgiyla iletisime geginiz:

estories.neu@agmail.com

-11-
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