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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση

1. Εισαγωγή

•Γνωρίζετε ότι μπορείτε να δημιουργήσετε μια ποικιλία έργων, όπως

⮚αφηγηματικά βίντεο

⮚ιστορίες κινουμένων σχεδίων

⮚podcast

⮚οπτικά δοκίμια

⮚infographics ;

•Η ψηφιακή αφήγηση συνδυάζει τη δημιουργικότητά σας με την τεχνολογία.

•Θα σας δώσει την ευκαιρία να εξασκήσετε τις δεξιότητές σας στην έρευνα, τη χρήση και
δημιουργία πολυμέσων, τη συγγραφή σεναρίων, τη δημιουργία σεναρίων και τη χρήση
τεχνολογιών επεξεργασίας βίντεο.

•Σε αυτήν την ενότητα, θα μάθετε πολλά χρήσιμα εργαλεία που διευκολύνουν τη δημιουργία
ιστοριών που συνδυάζουν γραφικά, ήχο και διαδραστικότητα.
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση
2. Εργαλεία δημιουργίας πολυμέσων

•Η χρήση πολυμέσων περιλαμβάνει τη δυνατότητα συνδυασμού κειμένου, οπτικών, ήχου και
βίντεο στον ίδιο εκπαιδευτικό σχεδιασμό, εφαρμογή ή ιστότοπο.

•Γνωρίζετε ότι η χρήση εργαλείων δημιουργίας πολυμέσων θα σας επιτρέψει να καλλιεργήσετε
τον οπτικό γραμματισμό , τον τεχνολογικό γραμματισμό και τον γραμματισμό στα μέσα
επικοινωνίας , οι οποίοι χαρακτηρίζονται από τους Brown et al (2005) ως δεξιότητες
«Γραμματισμού του 21ου αιώνα» ;

•Με τις νέες τεχνολογίες γραμματισμού, έχετε επίσης νέες δυνατότητες για την παραγωγή και
αξιοποίηση κειμένων.

Ακολουθούν μερικά από αυτά που θα σας φανούν χρήσιμα για
να συνδυάσετε κείμενο με ήχο, γραφικά και βίντεο:

⮚ Canva

⮚ VideoScribe

⮚ VideoThread
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση

2. Εργαλεία δημιουργίας πολυμέσων

•Το Canva παρέχει στους μαθητές με εξαιρετικές ευκαιρίες να βελτιώσουν τη μαθησιακή τους

εμπειρία, καλλιεργώντας ένα συνεργατικό και δημιουργικό εκπαιδευτικό περιβάλλον.

•Οφέλη για τους μαθητές

⮚επιτρέποντας στους μαθητές να εκφράσουν δημιουργικά τις ιδέες τους μέσω παρουσιάσεων,

γραφήματα και άλλα οπτικά στοιχεία,

⮚υποστήριξη ομαδικών έργων μαθητών και συνεργατικής μάθησης,

⮚ενίσχυση των ψηφιακών δεξιοτήτων των μαθητών και των δεξιοτήτων οπτικής επικοινωνίας,

⮚επιτρέποντας τη δημιουργία ψηφιακού χαρτοφυλακίου από τους μαθητές.
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση

2. Εργαλεία δημιουργίας πολυμέσων

•Το Canva είναι 100% δωρεάν για μαθητές από το νηπιαγωγείο έως το λύκειο. Εάν είστε φοιτητής πανεπιστημίου, εάν
το πανεπιστήμιό σας διαθέτει ήδη λογαριασμό Canva, μπορείτε να συνδεθείτε μέσω του ιδρύματός σας και να
αποκτήσετε όλες τις επαγγελματικές και premium λειτουργίες.

•Θα πρέπει να δείτε το περιεχόμενο που δημιουργήθηκε για τους μαθητές https://www.canva.com/education/students/

•Μπορείτε να παράγετε

⮚οπτικά έργα και παρουσιάσεις (π.χ. παρουσιάσεις διαφανειών, infographics, αφίσες ή χρονοδιαγράμματα)

⮚γραπτό και βασισμένο σε ιστορίες περιεχόμενο (π.χ. ψηφιακά βιβλία ιστοριών, κόμικς, αφηγηματικές ακολουθίες,
διατάξεις τύπου περιοδικού)

⮚μέσα κοινωνικής δικτύωσης και ψηφιακό περιεχόμενο (π.χ. αναρτήσεις Instagram/Facebook, αναρτήσεις βίντεο,
Reels ή TikToks με εκπαιδευτικά θέματα)

⮚προσωπική και ακαδημαϊκή προβολή (π.χ. χαρτοφυλάκια, βιογραφικά και συνοδευτικές επιστολές, πιστοποιητικά)

⮚συνεργατικά έργα στην τάξη (π.χ. φυλλάδια σχεδιασμένα από ομάδες, νοητικοί χάρτες ή πίνακες οπτικής
ανταλλαγής ιδεών, φυλλάδια για κοινοτικές ή σχολικές δραστηριότητες)

https://www.canva.com/education/students/
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση

2. Εργαλεία δημιουργίας πολυμέσων

•Το VideoScribe είναι ένα εργαλείο κινουμένων σχεδίων σε λευκό πίνακα που ζωντανεύει τη μάθηση
μετατρέποντας έννοιες σε κινούμενες, οπτικές ιστορίες.

•Θα βελτιώσει σίγουρα τη μάθησή σας και μπορείτε εύκολα να παράγετε τέτοιες ιδέες:

⮚περιλήψεις βιβλίων με κινούμενα σχέδια,

⮚επιστημονικές εξηγήσεις (δηλαδή διαδικασίες όπως ο κύκλος του νερού, η πέψη ή η φωτοσύνθεση),

⮚ιστορικά/χρονολογικά χρονοδιαγράμματα,

⮚μαθήματα μαθηματικών,

⮚βοηθήματα εκμάθησης γλωσσών, όπως εικονογράφηση λεξιλογίου, διαλόγων και γραμματικών κανόνων,

⮚αφήγηση ιστοριών και αυτοβιογραφίες.

☺ Σημειώστε ότι το βίντεο σε αυτήν την ενότητα δημιουργήθηκε με το VideoScribe – τον μυστικό βοηθό μας
στην αφήγηση!
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση

2. Εργαλεία δημιουργίας πολυμέσων

• Το VideoThread είναι ένα εργαλείο συνεργατικής συζήτησης μέσω βίντεο όπου οι χρήστες απαντούν σε

προτροπές ή ο ένας στον άλλον χρησιμοποιώντας σύντομα ηχογραφημένα βίντεο. Ιδανικό για λεκτική

επικοινωνία, αναστοχασμό και αλληλεπίδραση.

• Θα επιτρέψει στους άλλους να ακούσουν τις φωνές σας και μπορείτε να δημιουργήσετε απλές ιδέες όπως:

⮚βίντεο-αντανακλάσεις,

⮚συζητήσεις και κριτικές βιβλίων,

⮚βίντεο με σχόλια από συνομηλίκους,

⮚διάλογοι για την πρακτική της γλώσσας,

⮚απαντήσεις σε συζητήσεις,

⮚πολιτιστικές ανταλλαγές και παγκόσμιες διασυνδέσεις.
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση
3. Εφαρμογές Storyboarding & Planning

•Τώρα, έχετε μια ιδέα να πείτε και να μοιραστείτε. Το storyboarding θα σας βοηθήσει να μετατρέψετε τη φαντασία σας σε δράση με τους
ακόλουθους τρόπους:

1. Βοηθά στην οργάνωση της ιστορίας σας

•Χωρίζει την ιστορία σε σκηνές, ώστε να ξέρετε τι συμβαίνει πρώτα, μετά και τέλος.

2. Δείχνει πώς θα μοιάζει

•Είναι σαν ένα κόμικ του έργου σας—πριν ξεκινήσετε να το δημιουργείτε!

3. Εξοικονομεί χρόνο αργότερα

• Σχεδιασμός τώρα = λιγότερες επισκευές αργότερα. Αποφεύγεται η σύγχυση και η σπατάλη προσπάθειας.

4. Ιδανικό για ομαδική εργασία

•Όλοι μπορούν να δουν το σχέδιο και να προσθέσουν ιδέες. Η ομαδική εργασία γίνεται ευκολότερη!

5. Ενισχύει τη δημιουργικότητα

•Η σχεδίαση των ιδεών σας μπορεί να οδηγήσει σε νέες και καλύτερες πριν πατήσετε «εγγραφή».
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση

3. Εφαρμογές Storyboarding & Planning

•Το StoryboardThat είναι ένα εργαλείο δημιουργίας storyboard με δυνατότητα drag-and-drop
για αφηγήσεις σε στυλ κόμικ. Μπορείτε να δημιουργήσετε σκηνές με χαρακτήρες, διαλόγους
και οπτικά στοιχεία.

•Είναι ιδανικό για μαθητές ESL, ειδικής αγωγής και μαθητές με διαφορετικά στυλ μάθησης.

Εικόνα από το Storyboard 
That
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση

3. Εφαρμογές Storyboarding & Planning

•Το Storybird είναι μια πλατφόρμα που παρέχει καλλιτεχνικές αφηγήσεις για τη δημιουργία
οπτικών ιστοριών, ποιημάτων και βιβλίων, που συχνά χρησιμοποιούνται για να εμπνεύσουν τη
δημιουργική γραφή.

•Το Storybird είναι ιδανικό για να
προσελκύσει νέους συγγραφείς—
ειδικά για όσους τους αρέσει να
εργάζονται οπτικά ή χρειάζονται
μια δημιουργική ώθηση για να
ξεκινήσουν.

Εικόνα από το Storybird
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3. Εφαρμογές Storyboarding & Planning

Το StoryboardThat και το Storybird βελτιώνουν 
τη μάθησή σας με:

• υποστηρίζοντας την οπτική σας σκέψη,

• βελτιώνοντας τις αφηγηματικές σας δεξιότητες,

• ενισχύοντας τη δημιουργικότητα και την 
έκφραση,

• βοηθώντας σας στην κατανόηση και τη μνήμη,

• επίσης συμπεριληπτικό για μαθητές με 
διαφορετικό υπόβαθρο.

Μερικές δημιουργικές ιδέες χρησιμοποιώντας το 
StoryboardThat και το Storybird

•Επανάληψη κόμικς,

•Πίνακες ανάλυσης χαρακτήρων,

• Σενάρια επιστημονικής διαδικασίας (π.χ., 
εικονογραφήσεις του κύκλου του νερού, της 
φωτοσύνθεσης),

•Χρονοδιαγράμματα κοινωνικών σπουδών,

•Πρωτότυπες δημιουργικές ιστορίες,

•Χάρτες συγκρούσεων και επίλυσης,

• Γράφοντας εναλλακτικές καταλήξεις τύπου «Τι θα 
γινόταν αν;».

Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση

4. Διαδραστικές πλατφόρμες αφήγησης

Μέσω των εργαλείων διαδραστικής αφήγησης, μπορείτε να ελέγχετε τον τρόπο με τον οποίο εξελίσσεται μια
ιστορία — να κάνετε επιλογές, να εξερευνήσετε διαφορετικές διαδρομές, ακόμη και να αλλάξετε το τέλος! Αυτό
ακριβώς σας επιτρέπουν να κάνετε οι διαδραστικές πλατφόρμες αφήγησης. Αντί απλώς να διαβάζετε ή να
παρακολουθείτε, γίνεστε μέρος της ιστορίας.

Αυτά τα εργαλεία σας βοηθούν:

•Σκέψου δημιουργικά,

•Πρακτική λήψη αποφάσεων,

•Μείνετε πιο αφοσιωμένοι ενώ μαθαίνετε,

•Ζήστε ιστορίες με διασκεδαστικούς, νέους τρόπους.

Ανάμεσα σε πολλές διαδραστικές πλατφόρμες αφήγησης, οι Twine και Genially παρουσιάζονται εδώ, καθώς

αποτελούν ισχυρές προσεγγίσεις στην διαδραστική αφήγηση: αφηγηματικές και οπτικά προσανατολισμένες .
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση
4. Διαδραστικές πλατφόρμες αφήγησης

Το Twine εστιάζει σε μη γραμμικές, βασισμένες σε κείμενο
αφηγήσεις — ιδανικές για δημιουργική γραφή και λογική
διακλάδωση ιστοριών.

Μέσω του Twine, μπορείτε να σχεδιάσετε:

• μια εκδοχή ενός κλασικού παραμυθιού με το οποίο
μπορείς να διαλέξεις το δικό σου τέλος,

• ένα διαδραστικό ιστορικό χρονοδιάγραμμα ή
εξερευνητής γεγονότων,

• ένα ψηφιακό δωμάτιο απόδρασης με στοιχεία και
γρίφους,

• ένα παιχνίδι προσομοίωσης (π.χ. επιβίωση σε ένα έρημο
νησί),

• μια δραστηριότητα λήψης ηθικών αποφάσεων με θέμα
«Τι θα κάνατε;».

Το Genially διαπρέπει σε οπτικές παρουσιάσεις πλούσιες
σε πολυμέσα — ιδανικό για διαδραστικά οπτικά στοιχεία,
κουίζ και εκπαιδευτικό περιεχόμενο.

Μέσω του Genially, μπορείτε να δημιουργήσετε:

• μια διαδραστική αφίσα ή infographic για ένα
επιστημονικό θέμα,

• μια εικονική μουσειακή έκθεση (π.χ. Αρχαία Αίγυπτος ή
εξερεύνηση του διαστήματος),

• μια διαδραστική αναφορά βιβλίου με χάρτες χαρακτήρων
και σημεία πλοκής,

• ένα παιχνιδοποιημένο κουίζ ή παιχνίδι αξιολόγησης για
συμμαθητές,

• μια εξερευνητική χρονογραμμή με στοιχεία και οπτικά
εφέ με δυνατότητα κλικ.
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση

5. Εργαλεία φιλικά προς κινητά

Τα εργαλεία που είναι φιλικά προς κινητά σάς επιτρέπουν να καταγράφετε και να επεξεργάζεστε ιστορίες

χρησιμοποιώντας τα smartphone σας.

Μπορείτε να κοινοποιήσετε περιεχόμενο σε πλατφόρμες κοινωνικής δικτύωσης ή στην τάξη.

Μπορείτε να εργαστείτε σε έργα αφήγησης ιστοριών οποτεδήποτε, οπουδήποτε.

Μεταξύ πολλών άλλων, παρουσιάζονται εδώ τα InShot, CapCut και Adobe Spark Post , καθώς είναι φιλικά

προς αρχάριους αλλά ισχυρά, λειτουργούν σε διάφορες συσκευές και πλατφόρμες και προωθούν τόσο τις

ψηφιακές δεξιότητες όσο και την αυτοκατευθυνόμενη δημιουργικότητα.

Στο κινητό σας, έχετε εργαλεία για βίντεο , εφέ και οπτικό σχεδιασμό — ένα πλήρες κιτ εργαλείων

αφήγησης στην τσέπη σας!
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Εργαλεία και Τεχνολογίες για Ψηφιακή Αφήγηση

Το InShot είναι ιδανικό για 
γρήγορη και καθαρή 
επεξεργασία βίντεο σε κινητά.

Ιδανικό για

•βιντεολόγια,

•διήγηση μύθων,

•τρέιλερ βιβλίων,

•μίνι ντοκιμαντέρ.

Το CapCut προσφέρει
προηγμένα εφέ και
μεταβάσεις .

ιδανικό για

•ταινίες μικρού μήκους,

•ιστορίες σε στυλ μέσων
κοινωνικής δικτύωσης,

•Σύντομα βίντεο με
κινηματογραφικά εφέ.

Δημοσίευση Adobe Spark :
Εστιάζει στην οπτική
αφήγηση μέσω γραφικών .

Ιδανικό για

•αφίσες,

•εξώφυλλα βιβλίων,

•κάρτες προσφορών,

•διαφάνειες ιστορίας.
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6. Περίληψη

Στον σημερινό ψηφιακό κόσμο, η αφήγηση ιστοριών δεν περιορίζεται πλέον μόνο σε λέξεις σε μια σελίδα.

Με τα κατάλληλα εργαλεία, μπορείτε να γίνετε αφηγητής πολυμέσων—συνδυάζοντας εικόνες, κινούμενα

σχέδια, βίντεο και διαδραστικές επιλογές για να ζωντανέψετε τις ιδέες σας.

Αυτά τα εργαλεία σάς επιτρέπουν να σχεδιάζετε δημιουργικά, να σκέφτεστε κριτικά και να επικοινωνείτε

με δυναμικούς νέους τρόπους. Είτε εικονογραφείτε μια ιδέα, είτε δημιουργείτε ένα διαδραστικό ταξίδι

είτε σχεδιάζετε ένα οπτικό μήνυμα στο τηλέφωνό σας, η ψηφιακή αφήγηση σάς δίνει την ελευθερία να

εκφραστείτε και να συνδεθείτε με άλλους.

Είναι η ευκαιρία σας να μάθετε, να δημιουργήσετε και να εμπνευστείτε—μία ιστορία τη φορά.
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