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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goris ve disinceler @ () (D)
yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Turkiye Ulusal Ajansi'nin géruslerini yansitmasi T
gerekmez. Bu goris ve distncelerden Avrupa Birligi ya da Tirkiye Ulusal Ajansi sorumlu tutulamaz
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Dijital Oykiileme igin Teknik Kaynaklar

Dijital Oykiiler Olusturma ve Diizenleme @ﬁ@?i@g

1. Girig _3-

Dijital oykileme sadece yaratici bir alistirma degil, ayni zamanda gticli bir pedagojik aractir.

Egitimciler olarak oykd dretimi ve kurgusunda temel teknik becerilerin gelistirilmesi,
ogrencilerinize etkili bir sekilde rehberlik etmenize yardimci olur.

Bu modul, 6grencilerin hem dil yeterligini hem de dijital okuryazarhgi artiran dijital oykuler
olusturmada desteklemeniz icin size gerekli bilgileri saglayacaktir.
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2. Genel Bakis: Uretim ve Diizenleme Siireci -4-

Dijital oykileme siireci iki temel asamadan olusur:
1. Yapim - oykunin hazirlanmasi, anlatimin kaydedilmesi, gorsellerin toplanmasi

2. Dizenleme —dijital araclari kullanarak 6geleri bir araya getirip tutarli ve ilgi cekici bir 6yku
olusturma.

Her bir asamayi anlamak, 6grenmeyi hizlandirmaniza ve 6grenci ihtiyaclarini tahmin etmenize
yardimci olacaktir.
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3. Adim Adim Uretim Rehberi: Pedagojik bir bakis acisi -5-

Ogretim acisindan, Uretime rehberlik sunlari icerir:

. Ogrencilerin beyin firtinasi yapmasina ve kisisel veya anlamli dykiiler yazmasina yardimci olma,
« Netlik ve yapiicin oyktulemeye yardimci olma,

« Sessiz ortamlarda ses kaydini destekleme,

« Gorsellerin etik kullanimini tesvik etme (6r. telif hakki icermeyen gorseller)

Roliniz, yaraticihgl ve sahiplenmeyi tesvik ederken her adimi kolaylastirmaktir.
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4. Adim Adim Diizenleme Kilavuzu -6-

Uretim malzemeleri hazir oldugunda dgrencilerin:
Erisilebilir dizenleme araclarini secmelerine (6r. Canva Video, iMovie, CapCut),
Anlatima gorseller ekleme ve zamanlamalarina,
Basit gecisleri ve fon muzigini etkili bir sekilde kullanmalarina yardimci olun.
Uretimi netlik, ilerleme hizi ve teknik kalite icin gdzden gecirin ve tekrarlayin.
Ogrencilerin milkemmel bir is cikarmalarina degil, dizenleme akiciligini gelistirmelerine
yardimci olmaya odaklanin.
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5. Ogrencileriniz icin Dogru Araglari Secme

Farkl 6grenciler yas, cihaz erisimi ve dijital becerilere

gore farkli araclardan yararlanabilir.
CapCut: mobil ve kisa dykuler icin harikadir. @ canva  wevideo iMoviE
Canva Video: yeni baslayanlar icin ideal ve kolay
bir sirtkle ve birak duzenleyicidir.
Powtoon: yaratici projeler ve animasyonlu oyku

anlatimi icin mukemmeldir. ——
iMovie: Mac / i0S kullanicilari icin dogru
secimdir.

Ogrencilerinizin baglamina ve 6grenme hedeflerine
uygun araclar secin.
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6. Ogrencileri Uretim Siirecinde Destekleme -8-

Ovykiileme sirecini su sekilde sekillendirin:

Sablonlar veya 6rnek oykuler saglayin,

Gorevleri yonetilebilir adimlara ayirin,

Erken geri bildirim verin (senaryo / 6ykiileme asamasi),

Ogrencilerin gelisimlerini ve yasadiklar giiclikleri paylastigi is birligine dayal bir sinif ortami

olusturun.

Uretim sirasindaki rehberlik hem giiven hem de yetkinlik olusturur.



Dijital ijkﬁler Olusturma ve Dlizenleme @ ﬁé@ [?i@@
Dijital Oykiileme icin Teknik Kaynaklar g
7. Ogrencilerin Yaptigi Yaygin Hatalardan Kaginmasina Yardimci Olma -9-

Onceden belirlenmis yaygin teknik sorunlar:

Gurultali ortamlarda kaydetme —> Basit ses kayit uygulamalarini 6gretin.

Efektlerin asiri kullanimi - Parlakligin Gzerinde netligi vurgulayin.

Cok fazla metin veya cok fazla gorsel kullanimi = Gorsel sadeligi tesvik edin.

si diizenli olarak kaydetmemek - Dijital aliskanliklari modelleyin ve hatirlatin.

Bu sorunlari 6nceden tahmin ederek, daha sorunsuz 6grenci deneyimlerini desteklersiniz.
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8. Ozet ve Oneriler -10-

Dijital Oykuler Olusturma ve Dlizenleme
Dijital Oykiileme igin Teknik Kaynaklar

Egitimciler olarak amaciniz video editorleri olmak degil, 6grencilerinizi araclar ve rehberlikle
gluclendirmektir.

. Oykiilemeyi bir siirec olarak destekleyin.
« Araclari basit ve erisilebilir tutun.
« Netlik, yaraticilik ve 6grenme ciktilarina odaklanin.

« Dijital oykilemenin 6gretme pratiginizi nasil gelistirebilecegini disunin.
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