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1. Giris

*GUNnUMUzun multimedya diinyasinda oyklleme geleneksel formatlarin 6tesine gegcmistir.

*Ancak, kisisel bir video, bir reklam ya da bir sosyal medya kampanyasi olsun, yazma her etkili dijital
oykuniin merkezinde yer alir.

*Yazmay! 6gretmek, 6zellikle dijital dykileme, didaktik ve yaratici becerilerin bir karisimidir. Ogrencilere
fikirlerini yapilandirmalari, sesli ve amacli yazmalari ve geri bildirim yoluyla calismalarini gelistirmeleri icin
rehberlik etmekle ilgilidir.

*Ogretmenler, 6grencilerin giicli anlatilar yazmalarina yardimcr olurken netlik, Uslup ve hedef kitle
farkindaligini gelistirmelerini saglar.

*Bu moduil, yaraticilik ve yapi arasindaki boslugu kapatarak 6gretmenlerin bu slirece rehberlik etmelerini
destekler.
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2. Giiglii Bir Senaryonun Onemi -4-

* Gucld bir senaryo, iyi bir dijital oyki icin kritik 6neme sahiptir cunkid tim anlatiyi
sekillendirir.

* Guclid bir komut dosyasi ayrica dizenleme zamanindan tasarruf saglar ve Uridnd
netlestirir.

* Gorseller ve sesler deneyimi gelistirirken, netlik, tutarhlik ve duygusal derinlik saglayan
senaryodur.

* Ogrenciler genellikle goérsellere odaklanir, bu nedenle &gretmenler odagl yazmaya
kaydirmaya yardimci olmalidir.

* Senaryo planlamak sadece beyin firtinasindan daha fazlasini icerir—

Gorsel: Pixabay

ogrencilerin oykiiniin amaci, izleyici kitlesi, tonu ve yapisi hakkinda kasith olarak
distinmelerine yardimci olmakla ilgilidir.
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3. Bir Anlati Olusturma: Yapinin Onemi
*Anlati yapisi, herhangi bir gicli 6yktuintn bel kemigidir.
*Ogretmenler olarak roliimiiz, bir dykiiniin bélimlerini gériindr, iliskilendirilebilir ve eyleme gecirilebilir hale
getirmektir.
*Bu nedenle, 6grencilerin zaten bildigi kisa dykilerden, filmlerden veya dijital 6ykulerden tanidik érneklerle
anlati yapisini 6gretmeye baslayin.
*Ardindan bunlari baslangig (giris), orta (gelistirme) ve son (sonug) olarak ayirin.
«Ogrencilere yol gdsterici sorular sorun: Once ne oldu? Ne dedisti? Nasil sona erdi?

*Sonra klasik olay orgusiinii 6gretin:
* Serim

Catisma

Artan Aksiyon
Doruk Noktasi
Azalan Aksiyon

BEGINNING MIDDLE

* Cozum
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4. Sesve Tonile Yazma -6-

*Ses ve ton, bir oykiye Kkisilik ve duygu katar. Ogrencilerin izleyicileriyle bag kurmalarina, anlam
yaratmalarina ve kendilerini gercek anlamda ifade etmelerine yardimci olurlar.

«Ogretmenler, asagidaki stratejileri kullanarak 6grencilerine yazarin sesini ve tonunu gelistirmede yardimci
olabilirler:

o Yiiksek sesle modelleme: Tonun anlamini nasil degistirdigini gdostermek icin ayni cimleyi farkh tonlarda
(6rnegin ciddi, alayci, neseli) okuyun.

> Ornekleri analiz etme: Sesin anlaticinin kisiligini nasil yansittigini tartismak icin dijital dykilerden kisa
alintilar kullanin.

> Yeniden yazma pratigi yapma: Ogrencilere tarafsiz bir metin verin ve farkl tonlarda (6rnegin umutlu,
dramatik, esprili) yeniden yazmalarini isteyin.

> Kendini ifade etmeyi tesvik etme: Ogrencilerden izleyicinin nasil hissetmesini istediklerini aciklamalarini
ve tonlarini buna gore ayarlamalarini isteyin.
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5. Amag Odakl Yazma Ogretimi -7-

=

*Ogrencilerin neden yazdiklarini anlamalarina, dogru tonu, yapiyi ve icerigi secmelerine yardimc
olur. Net bir amag, dijital dykulerini daha odakli, anlamli ve ilgi ¢ekici hale getirir.

Dijital 6yku anlatiminda bazi ortak amaglar:
* Bilgilendirmek icin — bir konuyu net bir sekilde aciklamak (6rn. egitim amacli aciklayici)

* ikna etmek i¢in— eyleme ikna etmek veya ilham vermek (6rn., sosyal konu farkindaligi)
* Yansitmak - kisisel gelisimi kesfetmek (6rn. otobiyografik)

* Eglendirmek - yaratici 6ykiler anlatmak (6rn. kurgusal veya esprili)

*Ogretmenler asagidaki stratejileri kullanarak 6grencilerine yardimci olabilirler: Gorsel: Pixabay
 Ornek dykiiler kullanmak ve 6grencilere 'Amac neydi?' veya 'Etkili miydi?’ gibi sorular sormak
o Ogrencilerin kisa senaryolari hedeflenen amaclariyla eslestirdigi amag eslestirme etkinligi yapmak,
o Ogrencilerin tamamlamasi gereken 6n yazma istemleri: "Paylasmak istedigim mesaj ...” vermek.
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6. Ogrencilerin Taslak Olusturmasina ve Gelistirmesine Yardimci Olmak -8-

*Taslak hazirlama ve gozden gecirme sirasinda fikirler sekillenir ve gelisir. Bu slireci desteklemek,
ogrencilerin anlatilarina aciklik, yaraticilik getirmelerine ve gliven gelistirmelerine yardimci olur.

*Asagidaki fikirlerle 6grencilere fikir gelistirme, senaryo hazirlama ve revizyon sureclerinde
yardimci olabilirsiniz:

 Ogrencilerin konularini kesfetmelerine yardimci olmak icin istemleri ve zihin haritalarini kullanma,
* Yol gosterici sorular sormak: Kitlenizin ne hissetmesini veya 6grenmesini istiyorsunuz?,

« Ogrencileri ilk taslak igin tesvik etmek - mikemmellige degil akisa odaklanma, f%{%&

* Senaryo ve gorselleri birlestirmek igin hikaye panosu olusturma, ¢ @ ™ 4
* Yapi, ton ve netlige odaklanan akran gorislerini ve 6gretmen geri bildirimlerini kullanma. S“O j
o Duraklama ve duygusal etkiyi kontrol etmek icin 6grencilere yiksek sesle okumayi 6gretmek. N @&?o&{,\i

Image from Pixabay
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7. Ogretmenler icin Araglar ve Kaynaklar
Onerilen bazi 6ykii planlama araglan: -9-
*Hikaye Panolari,

*Anlati yapisi ve fikir haritalamasi icin grafik diizenleyiciler (6rnegin, Canva, Padlet),

*Olay orglsu diyagrami ve anlati yapist icin yararli web siteleri;

* https://www.storyboardthat.com/articles/e/plot-diagram

* https://www.storyboardthat.com/create/worksheet-plot-diagram

Yazma ve isbirligi platformlar::

*Google Dokiimanlar — taslak hazirlama ve akran geri bildirimi igin,
*Padlet- fikir paylasimi ve beyin firtinasi icin,

Komut dosyasi yazma araglari:

*Scripto veya Celtx - basit komut dosyasi bicimlendirmesi igin,

*Ses kayit araglari — sesi ve akisi duymak icin,

Degerlendirme Destegi:

*Yazma ve 6ykii anlatimi icin degerlendirme listeleri (6r. https.//www.twinkl.ch/search?q=narrative+writing+rubrics )

*Revizyon, ses ve yapi icin kontrol listeleri,



https://www.storyboardthat.com/articles/e/plot-diagram
https://www.storyboardthat.com/articles/e/plot-diagram
https://www.storyboardthat.com/articles/e/plot-diagram
https://www.storyboardthat.com/create/worksheet-plot-diagram
https://www.storyboardthat.com/create/worksheet-plot-diagram
https://www.storyboardthat.com/create/worksheet-plot-diagram
https://www.storyboardthat.com/create/worksheet-plot-diagram
https://www.storyboardthat.com/create/worksheet-plot-diagram
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8. Ozet -10-

Ogretmenler olarak dijital 6yki yazma egitimimiz 6grencilerin seslerini, yaraticiliklarini ve 6z
gluvenlerini gelistirerek yazar kimliklerine katkida bulunur.

Ogrencilerin bu sunumda strateji ve fikirleri kullanarak giiclii metinler olusturmalarina yardimci
olarak, dijital bir dunyada anlamhl bir sekilde iletisim kurmalari icin onlari kesinlikle
guclendireceksiniz.

Hedeflenen o6gretim, dusunceli geri bildirim ve ilgi cekici araclarin kullanimi yoluyla, yalnizca
yazmayi 0gretmekle kalmaz, ayni zamanda 6yku anlaticilarini da egitirsiniz.

Her taslak ve her revizyonda, ogrencilerin kendi oykulerinin glclinu kesfetmelerine yardimci
olacaksiniz.

Simdi, burada 6nerilen ara¢ ve kaynaklari kullanarak 6gretim becerilerinizi gelistirmenin zamani!
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