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1. Girig _3-

* Dijital oykilemenin egitimde, 6zellikle dil 6gretiminde 6nemli olduguna inaniyor musunuz?

* Ogrencilerinize dil veya herhangi bir konuyu égrenmede yardimci olacak yaratici ve giiclii yollar bulmaniz
mi gerekiyor?

*Bu modulde, 6grencilerinizin hayal guclerini ve vyaraticiliklarini gelistirirken ve eglenirken bir oyki
yazmasina veya anlatmasina yardimci olacak araglar ve teknolojiler konusunda size yardimci olacak hem
web siteleri hem de uygulamalar olmak tzere dijital 6ykileme araclari bulacaksiniz.

* Bu tur multimedya araclari, siniftaki ¢esitli 6grenme stillerine hitap ederek ve bilgileri daha anlamli ve net
hale getirerek 6grencilerin katilimini tesvik eder (Bouchrika, 2024).
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2. Multimedya Olusturma Araglari -4-

* Multimedya kullanimi, metin, gorsel, ses ve videoyu tamamen ayni 6gretim tasarimina,
uygulama veya web sitesine getirme yetenegini icerir.

« Ogretmenlerin multimedya icerigi olusturma ve kullanma yetenegi, hem 6gretme hem de
ogrenmeyi kolaylastirma konusundaki genel teknolojik yeterliliklerinin kritik bir bilesenidir.

Multimedyayi derslere etkin bir sekilde entegre etmek,
yvalnizca cesitli 6grenme stilleri arasinda ogrenci katilimini
artirmakla kalmaz, ayni zamanda 6zellikle isitme veya gorme
engelli olanlar gibi engelli 6grenciler icin erisilebilirlik ve dahil
edilmenin saglanmasinda hayati bir rol oynar.

Bu modiilde, multimedya olusturma icin birkac pratik aracla
tanisacaksiniz.

Gorsel: Pixabay
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2. Multimedya Olusturma Araglari -5-

* Canva, gorsel iletisim ve is birligi yoluyla 6gretme ve 6grenmeyi gelistiren bir dizi ara¢ sunan
ucretsiz, hepsi bir arada bir tasarim platformudur.

« Ogretmenler icin Faydalari
_Premium Ozelliklerle Ucretsiz Erisim (K-12 égretmenleri icin)
IZaman Kazandiran Sablonlar

“Gelismis Ogrenci Katilimi

lis birligi ve Ogrenme Yénetim Sistemleri (LMS) Entegrasyonu

IMesleki Gelisim Firsatlari

Gorsel: Pixabay
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2. Multimedya Olusturma Araglan -6-
e Canva araciligiyla 6gretmenler sunlari olusturabilir:

"l6gretim materyalleri (or. ders planlari, sunumlar, calisma sayfalari, grafik duzenleyiciler ve
infographics),

Csinif yonetimi araclari (or. sinif programlari, davranis cizelgeleri, katihm listeleri),
liletisim araclari (6r. haber biltenleri, oyuncular ve posterler, gorsel duyurular),

"l6grenci merkezli kaynaklar (or. sertifikalar, yer imleri ve flash kartlar ve etkilesimli calisma
sayfalari),

" mesleki gelisim (6r. portfoyler, 6zgecmisler ve kapak mektuplari).
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2. Multimedya Olusturma Araglan -7-

VideoScribe, kavramlari animasyonlu, gorsel oykullere donistirerek 6grenmeyi hayata geciren
bir beyaz tahta animasyon aracidir, boylece 6gretmen statik icerigi daha akilda kalici hale
getirebilir.

VideoScribe, 6gretmenler icin yaratici dagitim yollari sunan gicli bir arac glahili

* animasyonlu ders Ozetleri veya tanitimlari, o

* dil veya tarih dersleri icin dyklileme,

* projeler veya odevler icin video talimatlari, -

* motivasyon veya sinif kurallari videolari,

« dijital sabah duyurulari veya konu tanitimlari. Image from Pixabay
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2. Multimedya Olusturma Araglari -8-

VoiceThread, ogretmenlerin 06grencilerin kendi kayitlariyla yanitladiklari video istemlerini
yayinlamalarina izin vererek dijital 6grenmeye kisisel, etkilesimli bir unsur getirir.

Ayni zamanda sinif toplulugunu tesvik eder ve utangac olanlar da dahil olmak Uzere tim
ogrencilerin seslerini ve fikirlerini glivenle paylasmalari icin rahat bir alan sunar.

Ogretmenler asagidaki 6gretim materyallerini VideoThread ile yapabilirler:

* tartisma veya yansitma icin video istemleri yayinlama (6rnegin, "Fikriniz nedir..?”),
* ekranlar arasi geri bildirimi veya grup projesi girislerini kolaylastirma,

* s0zIlU degerlendirmeler veya anlama kontrolleri olusturma,

* telaffuz ve akicilik pratigi icin dil derslerinde 6gretmen tarafindan kaydedilen videolari
kullanma,

® (7 a1l KildD KO/ areire
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3. Hikaye Panosu Olusturma & Planlama Uygulamalari v
Ogretmeniz ve hayata gecirmeniz gereken bir ders fikriniz var. Hikaye Panosu Olusturma ve planlama araglari, bir fikri asagidaki sekillerde
yapilandirilmis, ilgi cekici bir 6grenme deneyimine dontstlirmenize yardimci olabilir: -9-

Ders Akisinizi Diizenleyin
* Dersinizi net bollimlere veya etkinliklere ayirin, bdylece neyin énce, sonra ve son olarak gelecegini bilirsiniz.
2. Ogrenme Deneyimini Gorsellestirin

* Bunu dersinizin bir “film seridi” olarak disinin; her bir bolimiin, dersi sunmadan 6nce nasil goriinecegini ve nasil hissettirecegini gormenize
yardimci olur.

3. Talimat Sirasinda Zamandan Tasarruf Edin

« Onceden saglam bir plan, son anda ayarlama yapma ihtiyacini azaltir. Kafa karisikhgindan kaginir, isleyisten sapmaz ve ders siirenizden en iyi
sekilde yararlanirsiniz.

4. is birligini Gelistirin
* Gorsel olarak planlama, fikirleri meslektaslarinizla veya ortak 6gretmenlerle paylasmayi ve 6grenme hedeflerine uyum saglamayi kolaylastirir.

5. Yeni Fikirler Yaratin

* Yaklasiminizi taslak halinde cizmek veya haritalandirmak, aksi takdirde diisiinmemis olabileceginiz yaratici 6gretim stratejilerinin kilidini acabilir.




f*\

17\
Dijital Oykiileme iin Araglar ve Teknolojiler @gﬁ%ﬁ@[?Y@@

3. Hikaye Panosu Olusturma & Planlama Uygulamalari -10-

» StoryboardThat, 6zellestirilebilir karakterler, sahneler ve diyaloglar kullanarak ¢izgi roman tarzi
anlatilar olusturmaniza imkan veren siriikle-birak tarzi hikaye panosu olusturma aracidir.

* Ders planlamasi, gorsel talimatlar ve 0©grenci projeleri icin 0Ozellikle vyararhdir.
ESL siniflari, 6zel egitim ve ¢esitli 6grenciler icin ideal olan 6ykilemeyi daha gorsel ve erisilebilir
hale getirerek coklu 6grenme stillerini destekler.

‘i Storg boardThat Resources Q  Pricing  Create a Storyboard

Digital

Storytelling

Powerful Visual Communication, Made Easy

» Gorsel: StoryboardThat
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3. Hikaye Panosu Olusturma & Planlama Uygulamalari -11-
* Storybird, 6grencilere siirler, 6ykuler ve resimli kitaplar yazmalari icin ilham vermek Uizere hos,
sanatgilar tarafindan olusturulmus illiistrasyonlardan olusan bir kittiphane sunar.

*Bir Ogretmen olarak, vyaraticihgr tesvik etmek ve
ogrencileri yazma siirecinde yonlendirmek icin
kullanabilirsiniz.

* Ozellikle geng veya isteksiz yazarlar icin etkilidir ve yazili
ifadeye guven olustururken gorsel 6grenmeyi destekler.

storybird

Gorsel: Storybird
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3. Hikaye Panosu Olusturma & Planlama Uygulamalari -12-
StoryboardThat ve  Storybird,  6grencilerin StoryboardThat ve Storybird o6gretmenlerin sunlari
ogrenmelerini asagidaki sekillerde gelistirir; olusturmasina izin verebilir:

* Gorsel distincelerini destekler, * ¢izgi roman tarzi ders 6zetleri,

* Anlati becerilerini gelistirir, * stregler icin gorsel kilavuzlar,

* Yaraticiliklarini ve ifade yeteneklerini artirir, * gegmis zaman cizelgeleri,

* Anlama ve bilgiyi kalici kilmalarina yardimci olur, * dilbilgisi odakli gérsel paneller,

* Ayrica cesitli 6grenenler icin kapsayicidir. * gorsel ipuglariyla yaratici yazma istemleri,

- * tiire 6zgili yazma gorevleri,

e farkhlastirilmis 6yku sablonlari,

Image from Pixabay multimodal degerlendirme araclari.
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4. Etkilesimli Oykiileme Platformlan -13-

Etkilesimli oyklileme platformlari; 6gretmenlerin, ogrencilerin yalnizca igerik tiiketmedigi,
onunla etkilesime girdigi dersler tasarlamalarini saglar. Bu araclar, egitimcilere 6grenenlerin
secimler yapabilecegi, birden fazla yolu kesfedebilecegi ve hatta sonuclari etkileyebilecegi
deneyimler olusturma olanagi saglar—pasif 6grenmeyi etkin bir kesfe dontsturur.

Bu platformlar 6gretmenler icin sunlari sunar:

* Derslerin ve degerlendirmelerin yapilandiriimasinda yaratici esneklik,
* Karar verme ve elestirel diisiinmeyi faaliyetlere donustirme firsatlari,
« Ogrenci motivasyonunu ve katilimini artiran ilgi ¢ekici formatlar,

* Bir gorevden cok bir deneyim gibi hissettiren dinamik 6gretim icerigi.
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4. Etkilesimli Oykiileme Platformlan -14-

Twine, dogrusal olmayan, metin tabanh etkilesimli Oykiiler olusturmak icin gigliu bir
platformdur ve bu onu yaratici yazma, karar verme ve mantiksal diisiinmeyi iceren dersler icin
mukemmel kilar.

Bir 6gretmen olarak, 6grencilere asagidaki tasarim konularinda rehberlik edebilirsiniz:

klasik bir dykinin "kendi sonunu sec¢" versiyonunu olusturma,

etkilesimli bir zaman cizelgesi veya gecmis olay gezgini olusturma,

ipuclari ve bulmacalarla dolu dijital bir kacis odasi tasarlama,

problem c6zmeyi ve dykulemeyi tesvik eden bir hayatta kalma similasyon oyunu olusturma,

“Ne yapardin?" temali etik senaryolar veya yansitici distinme alistirmalari yapma.
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4. Etkilesimli Oykiileme Platformlari

-15-
Genially, gorsel olarak ilgi ¢cekici, multimedya a¢isindan zengin sunumlar olusturmak icin hepsi bir

arada bir platformdur - 6grenme icerigini daha etkilesimli ve 6grenci merkezli hale getirmek icin
mukemmeldir.

Genially ile 6grencilere asagidaki tasarim konularinda rehberlik edebilirsiniz:
* bilim konularini veya sureclerini aciklamak icin etkilesimli bir poster veya infografik olusturma,

* eski Misir, ekosistemler veya uzay arastirmalari gibi temalar Gzerine sanal bir mize sergisi
yaratma,

 karakter haritalari, olay orglisu Ozetleri ve gorsel analiz iceren etkilesimli bir kitap raporu
olusturma,

 sinif kavramlarini eglenceli bir sekilde pekistirmek icin oyunlastirilmis bir sinav veya inceleme
oyunu olusturma,

* tiklanabilir olaylar, resimler ve gerceklerle dolu kesfedilebilir bir zaman cizelgesi olusturma.
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5. Mobil Uyumlu Araglar -16-

Mobil uyumlu araclar, 6gretmenlerin yalnizca bir akill telefon veya tablet kullanarak egitici oykiiler
olusturmasini, diizenlemesini ve paylasmasini saglayarak ders tasarimini her zamankinden daha esnek ve
erisilebilir hale getirir.

Bu araclar sunlari yapmanizi saglar:

* Hareket halindeyken ilgi ¢ekici video veya gorsel icerik gelistirme,

« Ogrenci dykiileme projelerini her zaman, her yerde destekleme,

* Medyayi dijital siniflara veya sosyal 6grenme platformlarina kolayca entegre etme.

Image from Pixabay
InShot, CapCut ve Adobe Spark Post, kullanici dostu ve ayni zamanda gii¢lii olduklari, birden fazla cihazda

sorunsuz calistiklari ve 6gretmenlerin kendileri ve 6grencileri icin hem dijital okuryazarligi hem de yaratici
ifadeyi gelistirmelerine yardimci olduklari icin burada 6ne cikar.

Bu araglarla, mobil cihaziniz cebinizde tam bir éykiileme stiidyosu haline gelir.
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InShot, mobil cihazlarda hizlive  CapCut, gelismis efektler ve Adobe Spark Post, grafikler -17-

sorunsuz video diizenleme icin  gegisler sunar. araciligiyla
mukemmeldir. , gorsel oykiilemeye odaklanir.
* kisa filmler,
*vloglar, o * posterler,
8 * sosyal medya tarzi oykiler,
* gykuleme . . . * kitap kapaklari,
Y ’ * sinematik efektli kisa b Kap
* kitap fragmanlari, videolar  hazirlamak icin  *alinti kartlari,
o N idealdir. o o
* mini belgeseller hazirlanabilir. * 6yku slaytlar olugturmak igin
muthistir.

Image from Pixabay
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6. Ozet

-18-
Egitimciler olarak artik dykilemeyi her zamankinden daha ilgi ¢ekici, kapsayici ve yaratici hale getiren

glcli bir dizi dijital araca erisimimiz var. Oykiileme uygulamalariyla ders planlamadan coklu ortam
zengin icerik Uretmeye ve 6grencileri etkilesimli, mobil uyumlu 6ykilemeye yonlendirmeye kadar, bu
araclar hem ogretimi hem de yeniligi destekler.

Bize;

* Gorsel olarak organize edilmis ve erisilebilir 5grenme materyalleri tasarlamada,

* Yaraticiligl, anlati disliincesini ve 6grenci seslerini tesvik etmede,

* Esnek, farkhlastirilmis 6grenme deneyimleri sunmada,

e |s birligi ve multimedya yoluyla topluluk olusturmada,

e [ster sinifta, ister cevrim ici, ister hareket halindeyken déykileri hayata gecirmeye yardimci olurlar.

Dijital oykileme sadece teknolojiyle ilgili degildir, 6grenmeyi daha insani, kisisel ve gucli kilmakla
ilgilidir.
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