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Introducción a la narrativa digital

1. Introducción

Desde los comienzos de la historia humana, las personas han 

confiado en la narración para transmitir información. Esta ha sido 

crucial para conformar comunidades y preservar sus tradiciones 

culturales e inmateriales. Incluso en la actualidad, los enfoques 

tradicionales de la narración se aplican ampliamente en campos 

como el cine, la televisión y los videojuegos. Además, las estrategias 

narrativas se utilizan con frecuencia en el marketing y los mensajes 

políticos para provocar respuestas emocionales en el público.

“Conocido en gran medida como narración digital (DST, por sus siglas en inglés), se refiere al proceso de contar 

historias personales o relatar hechos no personales de diversas maneras (a través de audio, video, imágenes, texto 

o una combinación de dos o más de estos modos) para realzar el mensaje.” (Nami, 2020, p. 65)
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Introducción a la narrativa digital

2. La metodología de la narrativa digital

•Trabajar con historias para transmitir ciertos contenidos y mensajes (Schach, 2017).

•Las historias e imágenes generan emociones, y las emociones conducen al cambio (Etzold, 2017).

•Los procesos de aprendizaje son eficaces porque combinan temas personales con diversas habilidades.

•Desarrollo de competencias como la creatividad, la reflexión, las habilidades sociales, lingüísticas, 

culturales y digitales.

•El método se utiliza en diferentes ámbitos educativos.
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Introducción a la narrativa digital

3. Descripción general de la técnica

Existen diferentes técnicas de narración digital:

• Los siete pasos de la narración digital de Joe Lambert

• El viaje del héroe de Joseph Campbell

• La narración de historias de Pixar



-6-

Introducción a la narrativa digital

3. Visión general de la técnica

Los siete pasos de la narración digital de Joe Lambert (Lambert, 2013)

● Enfoque principal: El proceso de creación de la narración digital.

● Rol de la persona involucrada: Crea un personaje o, en ocasiones, los narradores se involucran 
personalmente.

● Mecanismos de retroalimentación: Sí, se incluyen.

● Enfoque educativo: Mayor énfasis en los estudios literarios.

● Uso internacional: Frecuentemente utilizado en contextos internacionales.

● Integración en contextos reales: Aplicado en libros y guiones cinematográficos.
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Introducción a la narrativa digital

3. Visión general de la técnica

El viaje del héroe de Joseph Campbell (Williams, 2019)

● Enfoque principal: El héroe como personaje central.

● Rol de la persona involucrada: El narrador suele ser o frecuentemente es el propio héroe.

● Mecanismos de retroalimentación: A veces se incluyen.

● Enfoque educativo: Posible aplicación en contextos educativos.

● Uso internacional: Frecuentemente utilizado en contextos internacionales.

● Integración en contextos reales: Presente en películas, psicología y libros.
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Introducción a la narrativa digital

3. Visión general de la técnica

Narración al estilo Pixar (Koo & Hellerman, 2023)

● Enfoque principal: El personaje principal.

● Rol de la persona involucrada: Crea un personaje o el narrador se involucra personalmente.

● Mecanismos de retroalimentación: Sí, se utilizan.

● Enfoque educativo: Sí, tiene aplicación educativa.

● Uso internacional: Frecuentemente utilizado en contextos internacionales.

● Integración en contextos reales: Aplicado en películas y en relatos de vida.
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Introducción a la narrativa digital

4. Importancia en el aprendizaje de lenguas extranjeras

Según Nair y Yunus (2021), la narración digital:

● Empodera a los estudiantes para hablar con mayor confianza.

● Mejora la competencia verbal mediante la expresión creativa de pensamientos e ideas.

● Captura la atención y motivación de los estudiantes, haciendo el aprendizaje más significativo.

● Fomenta que los estudiantes tomen un papel activo en su educación.

● Potencia las habilidades de comunicación, esenciales para hablar de manera efectiva.

● Permite a los estudiantes transmitir emociones y experiencias personales, lo que puede conducir a 
una expresión oral más fluida y expresiva.
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Introducción a la narrativa digital

5. Resumen

• En resumen, la narración digital ofrece un enfoque más dinámico, atractivo y relevante 
para mejorar las habilidades orales de los estudiantes en comparación con los métodos 
tradicionales de enseñanza.

•Fomenta la creatividad, la colaboración y la expresión emocional, factores que 
contribuyen a una práctica más efectiva del habla.

•La narración digital es una herramienta educativa valiosa que aporta de manera 
significativa a la mejora de las habilidades orales de los estudiantes en distintos niveles 
educativos.

•Los estudiantes pueden desarrollar sus habilidades para hablar y crear una experiencia 
de aprendizaje más atractiva e interactiva.
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