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Sadrzaj 2-
Uvod: Unapredenje kvaliteta ucenja stranog jezika kroz digitalno pripovedanje
Klju€ni vizuelni elementi

Muzicki i zvucni efekti

1
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3
4. Najbolje prakse kod snimanja glasa
5. Upotreba VI generatora glasa
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Rezime: zakljucci na temu efektnog digitalnog pripovedanja
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1. Uvod: Unapredenje kvaliteta ucenja stranog jezika kroz digitalno pripovedanje -3-

Digitalno pripovedanje unapreduje ucenje jezika Cineci sadrzaj zanimljivijim i laksim za
pamcenje. Integracija vizuelnih i audio elemenata pomaze ucenicima da efikasnije
shvate jezicke i kulturne nijanse.
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2. Kljucni vizuelni elementi -4-

Odabir smislenih vizuala: Uskladite slike i video zapise sa narativom i slikovnim scenarijem.
Obezbedivanje relevantnosti i emotivnog uticaja: Birajte vizuale koji poboljSavaju razumevanje i
angazovanje.

Predstavljanje likova, okruzenja i radnje: Obezbedite jasnocu u pripovedaniju.

Odrzavanje tehnickog kvaliteta: Koristite vizuale visoke rezolucije.

Koris¢enje vizuala bez autorskih prava ili VI generisanih slika: I1zbegavajte probleme sa autorskim
pravima koris¢enjem besplatnih i dostupnih resursa.
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3. Muzicki i zvucni efekti -5-

Razumevanje price i publike: Uskladite muziku i efekte sa porukom price.

Isticanje kljucnih trenutaka: Koristite zvuk za naglasSavanje vaznih delova.
Sinhronizacija zvuka sa vizualima: Obezbedite koherentno iskustvo.

Koriscenje besplatnih resursa i VI alata: Istrazite dostupne opcije za integraciju zvuka.
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4. Najbolje prakse kod snimanja glasa -6-

Tih ambijent i pravilna podesavanja mikrofona: Smanjite Sum i obezbedite jasnocu.
Koris¢enje filtera i vezbanje tempa: Poboljsajte kvalitet zvuka i angazovanje publike.

Dobra upotreba mikrofona i poznavanje scenarija: Odrzite tecan narativ.
Koris¢enje slusalica za zavrSna podeSavanja: Obezbedite optimalan zvuk pre finalizacije.
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5. Upotreba VI generatora glasa -7-

|zaberite besplatan VI generator glasa. "“"“"'H“J)HM"W'
Odaberite opcije glasa (pol, akcenat, ton).

Podesite postavke govora (brzina, visina, akcentovanje).

Pregledajte, doradite i saCuvajte finalni audio. Image from Pixabay



f:\\ 8
Vizuelni i audio elementi za digitalno pripovedanje @ ‘Cﬁé@[?}@@
A

6. Rezime: zakljucci na temu efektnog digitalnog pripovedanja -8-

/—l

StratesSka upotreba vizuala, muzike i naracije poboljsava ucenje jezika kroz digitalno pripovedanje.

Odabir visokokvalitetnih elemenata i koriS¢enje savremenih alata stvara iskustveno i efikasno ucenje.
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