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Alati i tehnologije za digitalno pripovedanje

1. Uvod

* Da li ste znali da mozete da napravite razliCite projekte kao Sto su:
> Narativni video-sadrzaji
> Animirane price
> Podkasti
> Vizuelni eseji
> Infografici?

* Digitalno pripovedanje spaja vasu kreativnost sa tehnologijom.

Image from Pixabay

* Ono ¢e vam pruziti priliku da vezbate svoje veStine istrazivanja, koris¢enja i kreiranja
multimedijalnog sadrzaja, pisanja scenarija, pravljenja slikovhog scenarija i koris¢enja
tehnologija za montazu video zapisa.

* Tokom ovog modula upoznacete se sa nekoliko korisnih alata koji olakSavaju kreiranje vasih
pri¢a koje kombinuju vizuelne sadrzaje, zvuk i interaktivnost.
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2. Alati za kreiranje multimedije
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* Korié¢enje multimedije podrazumeva sposobnost objedinjavanja teksta, vizuelnih elemenata,
zvuka i video zapisa u istom obrazovnom dizajnu, aplikaciji ili veb-sajtu.

* Da li ste znali da koriséenje alata za kreiranje multimedijalnog sadrzaja moze da vam pomogne
da razvijete vizuelnu, tehnolosSku i medijsku pismenost koje Braun i saradnici (2005) nazivaju
vestinama ,,pismenosti 21. veka“?

* Sa novim tehnologijama pismenosti imate i nove mogucnosti za proizvodnju i koris¢enje
tekstova.

Evo nekoliko alata koji mogu da budu korisni za kombinovanje
teksta sa zvukom, slikama i video zapisima:

> Canva

> VideoScribe

> VideoThread Image from Pixabay
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2. Alati za kreiranje multimedije

e Canva pruza ucenicima velike moguénosti da unaprede svoje iskustvo ucenja tako Sto podstice

kolaborativno i kreativho obrazovno okruzenje.

* Prednosti za ucenike

»omogucava kreativno izrazavanje kroz prezentacije,

infografike i druge vizuale,
> podrzava grupne projekte i kolaborativno ucenje, Image from Pixabay
> podstice digitalnu pismenost i vestine vizuelne komunikacije,

»omogucavanje kreiranja digitalnog portfolija ucenika.
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2.  Alati za kreiranje multimedije

* Canva je 100% besplatna za K-12 ucenike. Ako ste student u visokom obrazovanju i ako vas univerzitet ve¢ ima
Canva nalog, mozZete da se prijavite preko vase institucije i dobijete sve profesionalne i premium funkcije.

* Pogledajte sadrzaj za ucenike: https://www.canva.com/education/students/
* Mozete da napravite:

> Vizuelne projekte & prezentacije (i.e. slajdove, infografike, postere ili vremenske linije)
> Pisani sadrzaj zasnovan na prici (i.e. digitalne knjige, stripove, narativne sekvence, izgled u stilu magazina)

> Digitalni sadrzaj za drustvene mreze (i.e. Instagram/Facebook objave, video objave, Reel ili TikTok sadrzaje sa
obrazovnom tematikom)

> Li€ni i akademski brending (npr. portfoliji, radne biografije i propratna pisma, sertifikati)
> Zajednicke projekte u okviru nastave (npr. brosure koje dizajnira grupa, mentalne mape ili vizuelne table za

razmenu ideja, flajere za aktivnosti u zajednici ili Skoli)


https://www.canva.com/education/students/
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2. Alati za kreiranje multimedije

* VideoScribe je alat za animaciju na beloj tabli koji ozivljava ucenje, pretvarajuéi pojmove u animirane, vizuelne
pricCe.

* Pomenuti alat ¢e sigurno potpomodi vase ucenje, a sledece ideje mogu lako da se realizuju:
> animirani rezimei knjiga,

> naucna objasnjenja (na primer, procesi kao Sto su kruzenje vode, varenje ili fotosinteza),
> istorijske i hronoloske vremenske linije,

> matematicki tutorijali,

> alati za ucenje jezika, kao Sto su ilustrovanje recnika, dijaloga i gramatickih pravila,

> pricanje prica i autobiografije. Image from Pixabay

Napomena: Video u ovom modulu napravljen je pomocu VideoScribe alata — naSeg tajnog saveznika u
pripovedanju!
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2. Alati za kreiranje multimedije

* VideoThread je alat za zajednicku video-diskusiju pomocu koga korisnici jedni drugima odgovaraju

na zadatke putem kratkih snimljenih video zapisa; idealan je za verbalnu komunikaciju, refleksiju i
interakciju.

* Ovaj alat ¢e omoguditi da se vas glas Cuje i da kreirate sledeée jednostavne sadrzaje:
> video refleksije,

>razgovore i recenzije knjiga,

>video zapise za medusobno davanje povratnih informacija,
> dijaloge za jezicke vezbe,

> odgovore u okviru debata,

> kulturne razmene i globalna povezivanja. Image from Pixabay
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3. Aplikacije za planiranje i pravljenje scenarija _9-

Alati i tehnologije za digitalno pripovedanje

* Kada imas ideju koju Zelis da ispric¢as i podelis, kreiranje slikovnog scenarija (storyboarding) pomodi ée ti da svoju mastu pretocis
u akciju, jer slikovni scenario:
1. Pomaze da organizujes svoju pricu

* Razlaze tvoju pric¢u na scene, tako da znas Sta se deSava na pocetku, u sredini i na kraju.
2. Prikazuje kako ¢e sve izgledati
To je kao strip tvoje price — pre nego Sto pocnes da je kreiras!
3. Stedi vreme kasnije

* Planiranje sada znaci manje ispravki kasnije. Tako ¢es izbeci zabunu i uzaludno trosenje vremena.

Even rough sketches or stick figures are fine!

4. Odli¢no za timski rad A storyboard is about planning, not perfect art.

* Svi mogu da vide plan i da dodaju svoje ideje. Timski rad postaje laksi!

5. Podstice kreativnost

* Skiciranje ideja moze da dovede do novih i jos boljih ideja pre nego sto pritisnes dugme ,,snimi”.
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3. Aplikacije za planiranje i pravljenje scenarija -10-

» StoryboardThat je alat za kreiranje stripova pomocu funkcije prevlacenja i pustanja (drag-and-
drop). Omogucava kreiranje scena sa likovima, dijalozima i vizuelnim elementima.

e Odlican je za ucenike koji u€e engleski kao strani jezik (ESL), za specijalno obrazovanje i za
ucenike sa razliitim stilovima ucenja.

f. Sto ry boardThat Resources Q  Pricing  Create a Storyboard

Storytelling

Powerful Visual Communication, Made Easy

Image from Storyboard That
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3. Aplikacije za planiranje i pravljenje scenarija -11-

 Storybird je platforma koja podstice umetnicki pristup pripovedanju, a namenjena je kreiranju
vizuelnih prica, pesama i knjiga i Cesto se koristi za podsticanje kreativnog pisanja.

e Storybird je savrsen Za
angazovanje mladih pisaca —
posebno onih koji vole da rade
vizuelno ili kojima je potrebna
kreativna podrska da zapocCnu.

storybira

Image from Storybird
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3. Aplikacije za planiranje i pravljenje
scenarija

-12-

Evo nekih kreativnih ideja za StoryboardThat & Storybird

StoryboardThat i Storybird podstaci e ucenje . prepricavanje u formi stripa

na sledece nacine: . _ o
* Sabloni za analizu likova

° r &l 7 \Y4 . eV e -
podstaci ce vase vizuelno misljenje, * Naucni slikovni scenario (npr. ilustracije ciklusa vode,

., v ) ... f intez
°unapred|ce vase narativne vestme, otosinte e)

o ) R ] * Hronoloski prikazi iz drustvenih nauka
*podstaci ¢e kreativnosti i izrazavanje, ]

. o . * Originalne kreativne price
*pomodi ¢e u razumevanju i zadrzavanju

informacija, * Mape sukoba i raspleta

P . v * Pisanje , Sta ako?“ alternativnih krajeva.
*podstaci Ce inkluzivnost za razlicite tipove

ucenika. Image from Pixabay



Alati i tehnologije za digitalno pripovedanje

4. Platforme za interaktivno pripovedanje -13-

Putem alata za interaktivho pripovedanje mozete da kontroliSete kako se pri¢a odvija — da donosite
odluke, istrazujete razliCite puteve, pa Cak i menjate kraj! Upravo to vam omogudéavaju platforme za
interaktivno pripovedanje. Umesto da samo Citate ili gledate, postajete deo same price.

Ovi alati vam pomazu da:
* Razmisljate kreativno

*Vezbate donosSenje odluka

* Budete angazovaniji tokom ucenja

* Dozivite pri¢e na zabavan i nov nacin. Image Jigi PXabay

Medu mnogim platformama za interaktivno pripovedanje, ovde su predstavljeni Twine i Genially, jer su to
mocni pristupi interaktivnom pripovedanju - vodeni narativom, odnosno vodeni vizuelnim sadrzajem.
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Platforme za interaktivno pripovedanje

Twine se fokusira na nelinearne, tekstualne
narative — idealne za kreativno pisanje i logi¢no
grananje price.

Uz pomo¢ platforme Twine mozZete da dizajnirate:

verziju klasi¢ne pricCe sa izborom sopstvenog kraja

interaktivnu istorijsku vremensku liniju ili
istrazivaca dogadaja

digitalnu igru bekstva sa tragovima i zagonetkama

igru simulacije (npr. prezivljavanje na pustom
ostrvu)

aktivnost donosenja eti¢kih odluka ,Sta biste vi
uradili?”

(ENSTE, ee

Genially se izuzetno istice u vizuelnim, -14-

multimedijalno bogatim prezentacijama — savrsen
je za interaktivne vizuale, kvizove i obrazovne
sadrzaje.

Uz pomo¢ platforme Genially mozete da napravite:

interaktivni poster ili infografiku na temu iz nauke

virtuelnu izlozbu muzeja (npr. drevni Egipat ili
istrazivanje svemira)

interaktivni Skolski izveStaj sa mapama likova i
kljuCnim zapletima

igrifikovani kviz ili igru za ponavljanje gradiva sa
drugarima iz razreda

vremensku liniju sa klikabilnim Cinjenicama i
vizualima.
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5. Alati prilagodeni mobilnim uredajima -15-

Alati i tehnologije za digitalno pripovedanje

Mobilni alati prilagodeni pametnim telefonima omogucéavaju vam da snimate i uredujete price koristeci

svoje pametne telefone.

Sadrzaj mozete da delite na drusStvenim mrezama ili tokom ¢asa.

Mozete da radite na projektima pripovedanja bilo kada i bilo gde. Image from Pixabay

Izmedu ostalih, ovde su predstavljeni InShot, CapCut i Adobe Spark Post jer su jednostavni za pocCetnike, a
mocni, rade na razliCitim uredajima i platformama i podstic¢u digitalne vestine i samostalnu kreativnost.

Na svom mobilnom telefonu imate alate za video, efekte i vizuelni dizajn — kompletan alat za pripovedanje
pri¢a u vaSem dzepu!
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InShot je odli¢na aplikacija za CapCut daje mogucnost za Adobe Spark Post: fokusira -16-
brzo i efikasno montiranje napredne efekte i prelaze. se na vizuelno pripovedanje
video-sadrzaja na telefonu. . putem grafika.

Idealna je za:

Savrsena je za: Odli¢na je za:

e kratke filmove

*vlogove
* postere

. . e price za drustvene mreze
* pripovedanje P .
* naslovne strane knjiga

« video-najave za knjige e kratke video-sadrzaje sa
kinematografskim efektom. * kartice sa citatima

* mini-dokumentarce. * slajdove

Image from Pixabay
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6. Rezime -17-

Alati i tehnologije za digitalno pripovedanje

U danasnjem digitalnom svetu pripovedanje vise nije ograniceno samo na reci na papiru.

Sa pravim alatima, moZete da postanete multimedijalni pripovedac¢ — kombinujudi slike, animacije, video i
interaktivne sadrzaje i izbore kako biste oZiveli svoje ideje. Ovi alati vam omogucéavaju da kreativno
planirate, kritiCki razmisljate i komunicirate na moc¢ne nove nacine.

Bilo da ilustrujete neki koncept, pravite interaktivno putovanje ili dizajnirate vizuelnu poruku na svom
telefonu, digitalno pripovedanje vam daje slobodu da izrazite sebe i povezete se sa drugima.

To je vasa prilika da ucite, stvarate i inspiriSete — pricu po pricu.
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