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1. Einleitung: Verbessern des Sprachenlernens durch digitales Geschichtenerzahlen _3.

Digitales Geschichtenerzahlen verbessert das Sprachenlernen, indem es die Inhalte
ansprechender und einpragsamer macht. Die Integration von Bild und Ton hilft den
Lernenden, sprachliche und kulturelle Nuancen effektiv zu erfassen.

Mit Kl erstelltes Bild
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2. Schliisselelemente des Bildmaterials -4-

Auswahl von aussagekraftigem Bildmaterial: Stimmen Sie Bilder und Videos auf die Erzahlung und das
Storyboard ab.

Gewadhrleistung von Relevanz und emotionaler Wirkung: Wahlen Sie Bilder, die das Verstandnis und
das Engagement fordern.

Darstellung von Charakteren, Schauplatz und Handlung: Sorgen Sie fiir Klarheit beim Erzahlen.
Beibehaltung der technischen Qualitat: Verwenden Sie hochauflosendes Bildmaterial.

Urheberrechtsfreie oder Kl-generierte Bilder verwenden: Vermeiden Sie Copyright-Probleme mit frei
verfligbaren Ressourcen.

A~

Quelle: Pixabay



f;\\ g
Visuelle und akustische Elemente flir Digital StorytelIinggf(\(g_ij@ﬁ@3[})@g

3. Musik und Soundeffekte 5.

Verstehen der Geschichte und des Publikums: Stimmen Sie Musik und Effekte auf die Botschaft
der Geschichte ab.

Schliisselmomente hervorheben: Verwenden Sie Ton, um wichtige Stellen zu betonen.
Audio mit Visuellem synchronisieren: Sorgen Sie fur ein koharentes Erlebnis.

Freie Ressourcen und Kl-Tools nutzen: Erforschen Sie zugangliche Optionen fur die

Tonintegration.
N\
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Quelle: Pixabay
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4. Bewahrte Praktiken fiir Sprachaufnahmen -6-

I|:((|Uh|i'1ge Umgebung und korrekte Mikrofoneinstellungen: Reduzieren Sie Rauschen und sorgen Sie fir
arheit.

Verwendung von Filtern und Einiiben des Tempos: Verbessern Sie die Audioqualitat und das
Engagement.

Gute Mikrofonetikette und Kenntnis des Drehbuchs: Sorgen Sie fiir eine reibungslose Erzahlung.

Verwendung von Kopfhorern fiir letzte Anpassungen: Sorgen Sie vor der Fertigstellung fiir eine
optimale Audioqualitat.

Y

Quelle: Pixabay
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5. Verwendung von KI-Stimmengeneratoren -7-

Wahlen Sie einen kostenlosen KI-Stimmengenerator.
Wahlen Sie Stimmoptionen (Geschlecht, Akzent, Tonfall).

Passen Sie die Spracheinstellungen an (Geschwindigkeit, Tonhohe, Betonung).

TN

Quelle: Pixabay

Vorschau, Verfeinerung und Export des endgiltigen Audios.
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6. Zusammenfassung: Die wichtigsten Erkenntnisse fiir effektives digitales Storytelling -8-
Der strategische Einsatz von Bildmaterial, Musik und Voiceover verbessert das Sprachenlernen durch

digitales Geschichtenerzahlen. Durch die Auswahl hochwertiger Elemente und die Verwendung

moderner Tools wird ein fesselndes, effektives Lernerlebnis geschaffen.

Quelle: Pixabay
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