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Einflihrung in das Digital Storytelling

1. EinfUhrung

Seit Beginn der Menschheitsgeschichte haben sich die Menschen auf das
Erzahlen von Geschichten verlassen, um Informationen zu vermitteln. Sie
waren fir die Gestaltung von Gemeinschaften und die Bewahrung ihrer
kulturellen und immateriellen Traditionen von entscheidender Bedeutung.
Sogar in der heutigen Zeit werden traditionelle Ansatze des
Geschichtenerzahlens in Bereichen wie Kino, Fernsehen und Spiele weithin
angewendet. Darlber hinaus werden Storytelling-Strategien haufig im
Marketing und in der politischen Kommunikation eingesetzt, um emotionale
Reaktionen beim Publikum hervorzurufen.

“Der Begriff "Digital Storytelling" (DST) steht fiir den Prozess des Erzahlens von Geschichten oder der
Darstellung nicht-personlicher Ereignisse auf verschiedene Weise (Audio-, Video-, Bild- und Text-basiert
oder eine Kombination aus zwei oder mehreren dieser Modi), um die Botschaft zu verstarken.”
(aus dem Englischen: Nami, 2020, S. 65)
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2. Die Methode des Digital Storytelling -4-

* Arbeit mit Geschichten, um bestimmte Inhalte und Botschaften zu vermitteln (Schach, 2017)

Geschichten und Bilder schaffen Emotionen und Emotionen fiihren zu Veranderungen (Etzold, 2017)

Lernprozesse sind effektiv, weil sie persdonliche Themen mit unterschiedlichen Fahigkeiten verbinden

Entwicklung von Fahigkeiten wie Kreativitat, Reflexion, Soziales, Sprache, Kultur und Digitales

Die Methode wird in verschiedenen Bildungsbereichen eingesetzt
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3. Uberblick iiber die Technik -5-

Es gibt verschiedene Techniken des Digital Storytelling:
* Joe Lambert’s Sieben Schritte des Digital Storytelling

* Joseph Campbell’s Hero’s Journey

* Pixar Storytelling
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3. Uberblick iiber die Technik -6-

Joe Lambert’s Sieben Schritte des Digital Storytelling (Lambert, 2013)
* Fokus auf: Den Prozess des Digital Storytelling

* Rolle der beteiligten Person: Erschafft eine Figur oder manchmal beteiligen sich die
Geschichtenerzahler selbst

* Feedback-Mechanismen: Ja
* Padagogischer Schwerpunkt: Starkere Ausrichtung auf die Literaturwissenschaft

* Internationale Verwendung: Haufig in internationalen Kontexten verwendet

* Integration in reale Situationen: Blicher, Drehbuch
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3. Uberblick iiber die Technik -7-

Joseph Campbell’s Hero’s Journey (Williams, 2019)
* Fokus auf: Der Held als Hauptfigur

Rolle der beteiligten Person: Der Geschichtenerzahler ist in der Regel/oft der Held

Feedback-Mechanismen: Manchmal

Padagogischer Schwerpunkt: Moglich

Internationale Verwendung: Haufig in internationalen Kontexten verwendet

Integration in reale Situationen: Filme, Psychologie, Blicher




177\
Einflihrung in das Digital Storytelling @@ﬁ@gﬂ@g

3. Uberblick iiber die Technik -8-

Pixar Storytelling (Koo & Hellerman, 2023)
* Fokus auf: Die Hauptfigur

Rolle der beteiligten Person: Erschafft eine Figur oder der Erzahler beteiligt sich selbst

Feedback-Mechanismen: Ja

Padagogischer Schwerpunkt: Ja

Internationale Verwendung: Haufig in internationalen Kontexten verwendet

Integration in reale Situationen: Filme, Lebensreise
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4. Relevanz im Fremdsprachenlernen -9-

Einflihrung in das Digital Storytelling

In Anlehnung an Nair & Yunus (2021), Digital Storytelling

 befahigt die Lernenden dazu, selbstbewusster zu sprechen

verbessert die sprachlichen Fahigkeiten durch kreativen Ausdruck von Gedanken und Ideen

fesselt die Aufmerksamkeit und Motivation der Lernenden und macht das Lernen sinnvoller

ermutigt die Lernenden, eine aktive Rolle in ihrer Ausbildung zu tbernehmen

verbessert die Kommunikationsfahigkeiten, die fiir ein effektives Sprechen unerlasslich sind

« ermoglicht es den Lernenden, Gefiihle und personliche Erfahrungen auszudriicken, was zu einem
flissigeren und ausdrucksstarkeren Sprechen fliihren kann
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5. Zusammenfassung -10-

* Zusammenfassend lasst sich sagen, dass Digital Storytelling im Vergleich zu
traditionellen Lehrmethoden einen dynamischeren, ansprechenderen und relevanteren
Ansatz zur Verbesserung der Sprechfertigkeit von Lernenden bietet.

* Es fordert die Kreativitat, die Zusammenarbeit und den emotionalen Ausdruck, was
alles zu einer effektiveren Sprechpraxis beitragt.

* Digital Storytelling ist ein wertvolles padagogisches Instrument, das wesentlich zur
Verbesserung der Sprechfertigkeit von Lernenden auf verschiedenen Bildungsebenen TN
. .o '
beitragt. o\ : 17+

* Die Lernenden konnen ihre Sprechfertigkeit entwickeln und eine ansprechendere und
interaktivere Lernerfahrung machen.
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