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EinflUhrung: Warum sind visuelle und akustische Elemente beim digitalen Storytelling
wichtig?

Welches Bildmaterial sollten Sie fir lhre digitale Geschichte wahlen?
Wie wahlen Sie Musik und Soundeffekte aus und setzen sie ein?
Wie kénnen Sie ein klares und effektives Voiceover aufnehmen?
Wie konnen Sie Al-Sprachgeneratoren effektiv einsetzen?

Zusammenfassung: Wie konnen Sie Bild und Ton kombinieren, um eine Uberzeugende
digitale Geschichte zu erstellen?
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1. Einfuhrung - Warum sind visuelle und akustische Elemente beim digitalen Storytelling -3-
wichtig?

* Bild und Ton sind machtige Werkzeuge, die helfen, Emotionen zu vermitteln, die Erzahlung zu
unterstiitzen und das Publikum zu fesseln.

* Eine gute Kombination aus Bild und Ton verbessert Ihr Storytelling und macht Ihre Botschaft
einpragsamer und wirkungsvoller.

Mit Kl erstelltes Bild
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2. Welches Bildmaterial sollten Sie fiir Ihre digitale Geschichte wahlen? -4-

/-—l

* Wahlen Sie Bildmaterial (Bilder und Videos) aus, das Ihre digitale Geschichte unterstreicht, und behalten Sie
dabei Ihr Verstandnis der Erzahlung im Hinterkopf.

* Achten Sie auf die Relevanz, die Qualitat und die emotionale Wirkung der Bilder, die Sie auswahlen.

°Eehalten Sie wahrend des gesamten Auswahlprozesses die Charaktere, das Setting und die Handlung im
uge.

* Achten Sie auf die technischen Details, die flir eine gut ausgearbeitete digitale Geschichte notwendig sind.

* Erstellen Sie eine Sammlung kostenloser, urheberrechtlich geschitzter oder Kl-erstellter Bilder, die zu lhrer
Geschichte passen.
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Quelle: Pixabay
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3. Wie wahlen Sie Musik und Soundeffekte aus und setzen sie ein? 5.

*Gehen Sie bei der Auswahl von Audioelementen mit einer klaren Vorstellung von der
Geschichte, die Sie erzahlen wollen, und der Zielgruppe, die Sie ansprechen, vor.

* Ermitteln Sie die kritischen Momente in lhrer Geschichte, die durch Ton oder Musik
unterstrichen werden sollten, um ein eindrucksvolleres Erlebnis zu schaffen.

*Vergewissern Sie sich, dass der Ton die visuellen Aspekte lhrer Geschichte erganzt, um eine
koharente Erzahlung zu gewahrleisten.

* Informieren Sie sich Uber verschiedene kostenlose Ressourcen oder Kl-Tools, um Musik effektiv
in lhre digitale Geschichte zu integrieren.
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Quelle: Pixabay
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4. Wie konnen Sie ein klares und effektives Voiceover aufnehmen? -6-
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* Stellen Sie sicher, dass Sie sich in einer ruhigen Umgebung befinden, um Hintergrundgerausche zu
vermeiden.

* Stellen Sie das Mikrofon richtig auf und passen Sie die Einstellungen fiir eine klare Tonqualitat an.
Setzen Sie Filter ein, um unnoétige Hintergrundgerausche zu vermeiden.

*Vermeiden Sie unnotige Gerausche wie Knackgerausche oder das Streichen gegen das Mikrofon.
* Kennen Sie das Skript gut, damit Sie lhren Text sicher und naturlich vortragen konnen.

* Horen Sie sich lhre Sprachaufnahme lber Kopfhorer an und passen Sie sie bei Bedarf an, bevor Sie
sie abschlielRen.

g
Quelle: Pixabay
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5. Wie kénnen Sie Al-Sprachgeneratoren effektiv einsetzen? -7-

* Wahlen Sie einen Al-Stimmengenerator.
* Durchsuchen Sie die verfligbaren Kl-generierten Stimmen (mannlich, weiblich, Akzente, Téne).
* Tippen oder fligen Sie den Text ein, der in Sprache umgewandelt werden soll.

« Andern Sie Geschwindigkeit, Tonhéhe und Betonung. Fligen Sie bei Bedarf Pausen hinzu oder
passen Sie die Aussprache an.

T

Quelle: Pixabay
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6. Zusammenfassung: Wie konnen Sie Bild und Ton kombinieren, um eine liberzeugende -8-
digitale Geschichte zu erstellen?

* Eine durchdachte Auswahl von Bild und Ton wird lhre digitale Geschichte bereichern.

* Denken Sie bei der Auswahl von Bild-, Musik- und Tonmaterial an Ihr Publikum und lhre
Erzahlung.

* Nutzen Sie Ressourcen und Tools, um die Qualitat Ihres digitalen Storytellings zu verbessern.

* Uben Sie Techniken zur Sprachaufnahme und erwigen Sie den Einsatz von K-
Stimmengeneratoren fiir zusatzliche Flexibilitat.

Jetzt ist es an lhnen, etwas zu schaffen. Fangen wir an! Quelle: Pixabay
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