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1. Giris
" JAnlatim videolari

D) O ) & >

_Hareketli hikayeler
_IPodcast'ler
" iGorsel denemeler

_Bilgi grafikleri gibi cesitli projeler liretebileceginizi biliyor muydunuz? mnage from Pixabay
e Dijital dykuleme, yaraticiliginizi teknolojiyle harmanlar.

* Bu size arastirma yapma, coklu ortam kullanma, senaryo yazima, hikaye panosu hazirlama ve
video duzenleme teknolojilerini kullanma becerilerinizi pratige dokme ve gelistirme firsati sunar.

* Bu modulde, gorselleri, sesi ve etkilesimi birlestirerek kendi &ykulerinizi olusturmayi
kolaylastiran birkac yararl araci 6greneceksiniz.
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2. Multimedya Olusturma Araglari

* Multimedya kullanimi, metin, gorsel, ses ve videoyu tamamen ayni 6gretim tasarimina veya b|r
web ortamina entegre etme becerisini kapsar.

* Multimedya olusturma araclari sayesinde, Brown ve digerleri (2005) tarafindan ‘21. Yuzyil
Okuryazarhgy’ olarak tanimlanan su becerileri gelistirebilirsiniz:

*Gorsel okuryazarlik,
* Teknolojik okuryazarlik,
*Medya okuryazarhgini gelistirmenizi saglayacaktir.

* Yeni okuryazarlik teknolojileri, metinlerin Gretimi, paylasimi ve kullanimi igin sizlere yepyeni
olanaklar sunar.
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2. Multimedya Olusturma Araglari

-5-
Metni ses, gorseller ve videolarla birlestirmek icin faydali bulacaginiz bazi multimedya araclari
sunlardir;

| Canva

"I VideoScribe

1 VideoThread

Image from Pixabay
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2. Multimedya Olusturma Araglari

-6-

* Canva, isbirlikci ve yaratici bir egitim ortamini tesvik ederek ogrencilere 6grenme deneyimlerini
gelistirmeleri icin harika firsatlar sunar.

Ogrenciler icin Faydalari

_ISunumlar, bilgi grafikleri ve diger gorseller yoluyla 6grencilerin yaratici ifade etme
becerilerini gostermelerine olanak tanir,

_IGrup projelerini ve isbirligine dayali 6grenmeyi destekler,

“Ogrencilerin dijital okuryazarlik ve gérsel iletisim becerilerini gelistirir,

“Ogrencilerin dijital portféy olusturmalarina olanak tanir. ,
Image from Pixabay
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2. Multimedya Olusturma Araglari -7-

*Canva, K-12 ogrencileri icin tamamen Ucretsizdir. Bir Universite Ogrencisiyseniz, uUniversitenizde Canva
hesabi varsa, kurum hesabinizla Gzerinden giris yapabilir ve tim profesyonel ve premium ozelliklerden
yararlanabilirsiniz.

« Ogrenciler icin hazirlanmis 6rnek icerikleri gérebilirsiniz: https://www.canva.com/education/students /

/Gorsel projeler ve sunumlar: slayt gosterileri, infografikler, posterler veya zaman cizelgeleri,
_Yazili ve hikaye temelli icerikler :dijital oykl kitaplari, ¢izgi romanlar, anlati dizileri, dergi tarzi diizenler,

1Sosyal medya ve dijital icerikler: Instagram/Facebook gonderileri, video paylasimlari, egitim temali Reels
veya TikTok videolari,

Kisisel ve akademik markalasma ¢alismalari: Portfoyler, 6zgecmisler, kapak mektuplari, sertifikalar,

"lis birligine dayal sinif projeleri: Brostiirler, zihin haritalari, gérsel beyin firtinasi panolari, topluluk veya
okul etkinlikleri icin el ilanlari.


https://www.canva.com/education/students/
https://www.canva.com/education/students/
https://www.canva.com/education/students/
https://www.canva.com/education/students/
https://www.canva.com/education/students/
https://www.canva.com/education/students/
https://www.canva.com/education/students/
https://www.canva.com/education/students/
https://www.canva.com/education/students/
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2. Multimedya Olusturma Araglari -8-

*VideoScribe, kavramlari animasyonlu, gorsel oykilere donistirerek 6grenmeyi daha etkili hale getiren bir
beyaz tahta animasyon aracidir.

* Bu ara¢ sayesinde 6grenmenizi destekleyecek ve asagidaki turde icerikleri kolayca olusturabileceksiniz:
» Hareketli kitap 6zetleri,

1 Bilimsel acgiklayici videolar (6rnegin su donglisi, sindirim veya fotosentez gibi slirecler),
I Tarihsel veya kronolojik zaman cizelgeleri,

" Matematik ders icerikleri,

"1 Kelime dagarcigini, diyaloglari ve dilbilgisi kurallarini 6gretmeye yonelik dil 6grenme materyalleri,
1 Oykiileme ve otobiyografiler.

Image from Pixabay
© Bu modiildeki videonun VideoScribe ile yapildigini unutmayin - gizli dykiileme yardimcimiz!
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2. Multimedya Olusturma Araglari -9-

* VideoThread, kullanicilarin kisa videolar kaydederek bir konuya yanit verdigi veya birbirleriyle
etkilesime gectigi isbirligine dayali bir video tartisma aracidir.

*SOzIU iletisim, yansitma ve etkilesim becerilerini gelistirmek icin idealdir.

* Bu arac¢ sayesinde sesinizi duyurabilir ve asagidaki gibi icerikler olusturabilirsiniz:

), @

_Kulturel paylasimlar ve kiresel baglantilar. Image from Pixabay

“Video yansitmalari,
_Kitap konusmalari ve incelemeleri,
_Akran geri bildirim videolari,

_IDil pratigi diyaloglari,

_Tartisma yanitlari,
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3. Hikaye Panosu Olusturma ve Planlama Uygulamalani

- Artik anlatacak ve paylasacak bir fikriniz var. Hikaye panosu, hayal glicinlizu asagidaki sekillerde eyleme-
donustlirmenize yardimci olacaktir:

1. Oykiiniizii Diizenlemenize Yardimci Olur

- Hikayenizi sahnelere boler; boylece dnce, sonra ve en sonunda ne olacagini kolayca gorirstnuz.

- 2. Nasil Goriinecegini Gosterir

* Projeniz, bir film seridi veya ¢izgi roman gibi gorsellestirilir—olusturmaya baslamadan 6nce tasarimini
gormenizi saglar.

3. Zaman Kazandirir

- Simdi planlayin, sonra daha az duzeltme yapin. Karisikhgi ve bosa harcanan ¢abayi dnler.
-4. Grup Calismasi igin idealdir
«Herkes plani gorebilir ve fikir ekleyebilir; takim ¢alismasi kolaylasir!
5. Yaraticihigi Arttinir
- Fikirlerinizi cizmek, “kayit” tusuna basmadan 6nce yeni ve daha iyi fikirler Giretmenize yardimci olur.
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3. Hikaye Panosu Olusturma ve Planlama Uygulamalari -11-

 StoryboardThat, cizgi roman tarzi anlatilar icin strikle ve birak film seridi olusturucusudur.
Karakterler, diyaloglar ve gorsel 6geler iceren sahneler olusturabilirsiniz.

*Dil 6grencileri, 6zel egitim ve farkli 6grenme stillerine sahip 6grenciler icin harikadir.

‘i Storg boardThat Resources Q  Pricing  Create a Storyboard

Register  Login

''''' ' li.:.l

Storytelling

Powerful Visual Communication, Made Easy

Hikayelemeden Gériintii
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3. Hikaye Panosu Olusturma ve Planlama Uygulamalari -12-

*Storybird, genellikle yaratici yazarhiga ilham vermek icin kullanilan goérsel oykdler, siirler ve
kitaplar olusturmak icin sanat temelli oyku istemleri saglayan bir platformdur.

* Storybird, Ozellikle gorsel olarak
calismayi seven veya baslamak igin
yaratici bir ivmeye ihtiya¢ duyan
gen¢ yazarlarin ilgisini cekmek igin
mukemmeldir.

storybird

Goriintii: Storybird
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3. Hikaye Panosu Olusturma ve Planlama
Uygulamalari

StoryboardThat ve Storybird, 6grenmenizi su sekilde
gelistirir;

* gorsel duslincenizi destekler,

* anlati becerilerinizi gelistirir,

e yaraticiligl ve ifade yetenegini artirir,

* anlama ve akilda tutmada size yardimci olur,

e ayrica c¢esitli 6grenenler icin kapsayicidir.

@ il €S
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StoryboardThat & Storybird kullanabileceginiz baz
yaratici fikirler

* Cizgi roman yeniden anlatimi,
* Karakter analizi gizelgeleri,

* Bilim stireci oykiileme (6rnegin, su dongusu illistrasyonlari,
fotosentez),

* Sosyal bilgiler zaman cizelgeleri,
* Orijinal yaratici oykiler,

e Catisma ve ¢6zUm haritalari,

*“Ya Eger?" sorusuna alternatif sonlar.

Image from Pixabay
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4. Etkilesimli Oykiileme Platformlan -14-

Etkilesimli oyklileme araclariyla, bir éykiintin nasil ilerledigini kontrol edebilir — secimler yapabilir, farkl
yollari kesfedebilir ve hatta sonunu degistirebilirsiniz! Bu aracglar sayesinde, sadece okumak veya izlemek
yerine oykunun aktif bir parcasi olursunuz. Bu araglar size sunlarda yardimci olur:

e Yaratici dusinmeyi gelistirmek
e Karar verme pratigi yapmak

¢ Ogrenmeye odaklanmak

 Oykiileri eglenceli ve yenilikci yollarla deneyimlemek

Image from Pixabay

Pek cok etkilesimli oykileme platformu arasindan Twine ve Genially burada 6ne ¢ikmaktadir; ¢linki bu
platformlar anlati odakli ve gorsel odakli etkilesimli 6ykiileme icin glicli aracglar sunar.
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4.  Etkilesimli Oykiileme Platformlari

Twine, yaratici yazma ve mantiksal oykd dallanmasi igin
ideal olan dogrusal olmayan, metin tabanli anlatilara
odaklanir.

Twine sayesinde;
* klasik bir hikayenin kendi sonunu se¢ versiyonunu,

* etkilesimli bir ge¢mis zaman c¢izelgesi veya etkinlik
gezginini,

* ipuclari ve bulmacalarla dolu dijital bir kacis odasini,

* bir similasyon oyununu (6rnegin 1ssiz bir adada
hayatta kalma)

* “Ne Yapardin?" etik karar faaliyetini

tasarlayabilirsiniz.

verme

Genially, gorsel ve multimedya acgisindan zengin
sunumlarda 6ne ¢ikar—etkilesimli gorseller, sinavlar ve
egitim icerikleri icin mukemmeldir.

Genially araciligiyla sunlari olusturabilirsiniz:

*bir bilim konusu icin etkilesimli bir poster veya

infografik,

*sanal bir mize sergisi (6rnegin, Eski Misir veya uzay
arastirmalari),

* karakter haritalari ve olay orglsti noktalar iceren
etkilesimli bir kitap raporu,

esinif arkadaslari i¢cin oyunlastiriimis bir sinav veya
inceleme oyunu,

* tiklanabilir gercekler ve gorseller iceren kesfedilebilir
bir zaman cizelgesi.

5y €5
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5. Mobil Uyumlu Araglar -16-
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Mobil uyumlu araglar, akill telefonlarinizi kullanarak éykuler olusturmaniza ve diizenlemenize olanak tanir.

icerigi sosyal platformlarda veya sinifta paylasabilirsiniz. L

——

Oykiileme projeleri Gizerinde istediginiz zaman, istediginiz yerde calisabilirsiniz.
Image from Pixabay

Bircok secenek arasinda, InShot, CapCut ve Adobe Spark Post burada tanitilmaktadir; ¢linki bu uygulamalar
hem yeni baslayanlar icin uygundur hem de glcli 6zellikler sunar, cesitli cihaz ve platformlarda calisir ve
hem dijital becerileri hem de kisisel yaraticiligi destekler.

Cep telefonunuzda video, efekt ve gorsel tasarim icin aracglara sahipsiniz—yani cebinizde tam tesekkullu bir
oykuleme arag seti tasiyorsunuz!
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InShot, mobil cihazlarda hizlive  CapCut gelismis efektler ve  Adobe Spark Post grafikler -17-

anlasilir video diizenleme icin gecisler sunar. aracihigiyla gorsel oykilemeye
muikemmeldir. , odaklanir.
*kisa filmler,
. *posterler,
vioglar, *sosyal medya tarzi hikayeler, g
eAvkii *kitap kapaklari,
Oykuleme, *Sinematik efektli kisa videolar b Xap
kitap fragmanlari, icin idealdir. *teklif kartlari,
mini belgeseller olusturmanin *Oyku slaytlari igin harikadir.

harika bir yolunu sunar.

[ i/
4

Image from Pixabay
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6. Ozet -18-

GuUnldmuzin dijital dinyasinda oykiileme artik sadece bir sayfadaki kelimelerle sinirli degildir.

Dogru araclarla, fikirlerinizi hayata gecirmek icin gorintuleri, animasyonu, videoyu ve etkilesimli
secenekleri bir araya getiren bir multimedya oykua anlaticisi olabilirsiniz.

Bu araclar yaratici bir sekilde planlamaniza, elestirel disinmenize ve gucli yeni yollarla iletisim
kurmaniza olanak tanir. Ister bir kavrami gorsellestiriyor, ister etkilesimli bir yolculuk tasarlyor,
ister telefonunuzda gorsel bir mesaj olusturuyor olun, dijital éykileme kendinizi ifade etme ve
baskalariyla baglanti kurma 6zgulrlGgu sunar.

Bu, her seferinde bir 6ykuyle 6grenme, Uretme ve ilham verme firsatlari saglar.
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