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1. Girisg -3-
"Dijital Oykuler Uretme ve Dizenleme" modiiliine hos geldiniz!

Bu modulde:

« Dijital bir oykliyu nasil planlayacaginizi, Greteceginizi ve diizenleyeceginizi 6greneceksiniz.
. Oykileme icin kullanimi kolay dijital araclari kesfedeceksiniz.
« Adim adim kendi gorsel-isitsel oyklinuzi olusturma alistirmasi yapacaksiniz!

Hazirsaniz, 6ykinuzi olusturmaya baslayalim!
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2. Genel Bakis: Uretim ve Diizenleme Siireci -4-

Dijital bir 6yku tGretme sunlari icerir:

« Senaryo yazimi ve hazirlanmasi,

Gorsel, video ve ses materyallerinin toplanmasi,

Sesli anlatimin kaydedilmesi,

TUum oOgelerin bir araya getirilip dizenlenmesi (montaj),

Oykiinuzin disa aktarilmasi ve paylasiimasi.

Her adim sizi eksiksiz ve 6zenle hazirlanmis bir dykuye ulastiracak.
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3. Adim Adim Uretim Rehberi: Oykiiniizii Planlama -5-

1. Adim: Oykiiniizii planlayin

Kisisel veya yaratici bir konu secin.

Kisa, net ve uygulanabilir bir senaryo yazin.

Duygulara ve iletmek istediginiz ana mesaja odaklanin.

Oykiinliziin giris, gelisme ve sonug bdlumlerini planlayin.
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-6-

3. Adim Adim Yapim Kilavuzu: Gérsel ve isitsel Kismi Hazirlama
2. Adim: Medya materyallerinizi hazirlayin
- Fotograflar, cizimler veya kisa videolar toplayin.
- Senaryonuzun kisa deneme okumalarini kaydedin.
- Isterseniz fon mizigi ekleyin (licretsiz kaynaklardan yararlanabilirsiniz)

- Telif hakki kurallarina uymayi unutmayin!
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3. Adim Adim Yapim Kilavuzu: Anlatimi Kaydetme -7-

3. Adim: Sesinizi kaydedin

Sessiz bir ortam bulun.

Akilli telefonunuzu veya bilgisayar mikrofonunuzu kullanabilirsiniz.

Dogal bir hizda ve net bir sekilde konusun.

Dizenlemeyi kolaylastirmak icin anlatiminizi kisa parcgalara ayirarak kaydedin.
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3. Adim Adim Uretim Kilavuzu: Medyayi Diizenleme -8-

4. Adim: Dosyalarinizi diizenleyin
- Gorselleri, videolari ve ses dosyalarini net sekilde adlandirilmis klasorlerde saklayin.

- Dosyalarinizi mantikh bir sekilde adlandirin (6rnegin: IntroVoice.mp3, SchoolPhoto.jpg).

- Tum materyallerin dizenlemeye hazir olup olmadigini kontrol edin.
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4. Adim Adim Diizenleme Kilavuzu: -9-
Bir Diizenleme Araci Segcme

Basit ve Ucretsiz bir video duzenleyici secin:

- Canva Video: Kolay kullanimli, cevrim ici bir
duzenleyici.

- WeVideo: Cevrim ici ve mobil kullanim i¢in uygun.
- iMovie: Mac ve iPhone kullanicilariicin ideal.

- CapCut: Mobil duzenleme icin harika bir secenek.

- Powtoon: Animasyonlu oykileme icin mikemmel

bir arac.
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4. Adim Adim Diizenleme Kilavuzu: Oykiiniizii Olusturma -10-

Dizenlemeye baslayin:

- Once anlatim sesinizi ice aktarin.

- Oykinuzle uyumlu gorseller veya video klipler ekleyin.

- Arka plan muzigini yumusak bir sekilde yerlestirin.

- Her sahneyi kisa ve anlamli tutun (yaklasik 5-10 saniye).
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4. Adim Adim Diizenleme Kilavuzu: Gérsel ve isitsel Diizenleme ipuglari -11-
Profesyonel gériniin!
& » Ses Diizenleme:
- Hatalari, uzun sessizlikleri ve arka plan gurultilerini temizleyin.
- Sesi dengeleyin: Anlatim, muzikten daha yuksek olmalidir.
- Muzigi yumusak gecislerle acip kapatin.
@ Gorsel Diizenleme:
- Acik ve sade gecisler kullanin (6rnegin: yavasca belirme veya yavasca solma).
- Dikkati korumak icin her sahneyi kisa tutun (yaklasik 5-10 saniye).
- Onemli gorselleri yavasca yakinlastirarak vurgulayin (Ken Burns efekti).
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4. Adim Adim Diizenleme Kilavuzu: Metin ve Baslik Ekleme
-12-

Dogru Metni Segme:
- Oykiiniiziin basina net bir baslik ekleyin ve kisa basliklar kullanin (en fazla 6-8 kelime).

- Basit ifadelerle 6nemli anlari veya duygulari vurgulayin.

Tasarim ve Stil:
- Net, okunmasi kolay yazi tiplerini tercih edin.
- Daha iyi goriundrlik icin zit renkler kullanin (koyu arka planda acik metin veya tam tersi).

= Cok sayida yazi tipi stili kullanmaktan kacginin.

Yerlestirme:
- Metni, 6nemli gorselleri kapatmayacak sekilde yerlestirin.

- Metnin etrafinda yeterli bosluk birakin.
- Hem kiicik hem de buylk ekranlarda okunabilirligi test edin.
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5. Oykiiniizii Tamamlama ve Diga Aktarma -13-
Videonun tamamini bastan sona izleyin.
Akisin, sesin ve gecislerin dogal oldugundan emin olun.
Gerekirse kuclik hatalari veya zamanlamalari duzeltin.

[H Disa Aktarma:

Videonuzu MP4 formatinda disa aktarin.
Yiiksek kaliteli (HD veya Full HD) bir striimu kaydedin.

Paylasmadan once dosyanin dizgin calistigini kontrol edin.
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6. Adim Adim Diizenleme Kilavuzu: Ka¢inilmasi Gereken Yaygin Hatalar -14-

Asagidaki hatalardan kacinin:

Gurualtuld ortamlarda kayit yapmayin.

Cok fazla metin veya gorsel eklemeyin.

Asiri efekt kullanmayin.

Dlizenleme sirasinda projenizi sik sik kaydedin.
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7. Ozet -15-

- Oykunuzi dikkatlice planlayin.

- @Gorsellerinizi ve sesinizi duzenli sekilde hazirlayin.

- Net ve dogal bir anlatim kaydedin.

- Duzenleme surecinde sadeligi ve duyguyu 6n planda tutun.

- Son calismanizi gururla disa aktarin ve paylasin!
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